


Beim Nirnberger-Spielkarten-Verlag (NSV)
findet man seit je her familienfreundliche
Kartenspiele fiir den internationalen Markt. Mit
der Zeit haben sich Wiirfelspiele als weitere
Spielart dazugesellt und sind bis heute ein

elementarer Bestandteil unseres Sortiments.

Das Markenzeichen all unserer Spiele: ihre
kompakte GrofRe, die einfach zu lernenden
Regeln und schnelle Spielzeiten. Das ladt alle
Altersgruppen ein, sie auszuprobieren — sei es

mit der Familie oder im Freundeskreis.

Als Verlag wollen wir uns nicht auf Erfolgen

ausruhen und mehr denn je unser Angebot um

Mehr Spal® denn je

neue, spannende Spielideen erweitern.
Doch wie sagt das alte Sprichwort : Man
muss die Feste feiern, wie sie fallen. Im Jahr
2025 hat der NSV gleich zwei Jubilare in
seinen Reihen: THE GAME und QWINTO.
Diesen Titeln wollen wir neben den
Neuheiten eine spezielle Bihne geben, denn
nur wenige Spiele stehen mehr fiir das, was
unseren Verlag ausmacht. Alle sind
eingeladen, diese Spiele neu zu entdecken —

oder wieder auf den Tisch zu bringen.

Wir freuen uns auf ein Jahr, in dem wir mehr
denn je Spald durch unsere Spiele verbreiten

wollen. Seien Sie gerne dabei.

I NSV
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Unsere Highlights in 2025
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VOLLE KANNE

Ran, schnappt euch die GieBkannen - eure
Pflanzen haben Durst!

Die Summe der Wasserwiirfel gibt die
Menge vor, mit der ihr gieBt. Aber seid
achtsam! Jede Pflanze im Garten hat
andere Bedlrfnisse und muss mit der
passenden Menge an Wasser gegossen
werden.

Nur dann sprie8en die Punkte. Durch zwei
verschiedene  Garten sorgt dieser
Wiirfelspal3 fir Abwechslung.

Bestellnummer: 4148

Artikelnummer: 10049733-0001

Inhalt: 5 Wiirfel, 1 Block, Spielanleitung
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Autor: Sven M. Kiibler
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SPUKSTABEN

2. Edition

Das geistreiche Wortspiel in einer neuen
Edition! Wie bisher gilt: Ihr musst als Team die
Spukstaben daran hindern, dass sie mit den
 oris ﬁ,rmh, LI il Lettern eure Druckerei verlassen. Dafiir misst

: .,Meﬂ

ihr sie treffsicher mit Wortern erschrecken.

Lol

Die 2. Edition bietet zusatzliche Spielemente,
neue Spielvarianten fir besondere Heraus-
forderungen und Uberarbeitetes Material.

Noch mehr Spals am Spuk!

Bestellnummer: 4152
Artikelnummer: 10047135-0001
Inhalt: 60 Spukstaben-Karten, 1 Druckerei-Tableau,

10 Spuksteine, 10 Schildsteine, 1 Sanduhr, 1 Spielblock,
4 Stifte, Spielanleitung (DE)60 Spukstaben-Karten,

1 Druckerei-Tableau, 10 Spuksteine, 10 Schildsteine,

1 Sanduhr, 1 Spielblock, 4 Stifte, Spielanleitung (DE)

Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Autor: Moritz Dressler
A
a8 - ©C = a
10+ 20 min 275¢g
47012426 " 884269
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THE GAME hat mit seiner
einzigartigen Spielmechanik
eine bis heute wachsende
Fangemeinde auf der
ganzen Welt.

FE D i

Glickwunsch
zu 10 Jahren

QWINTO hat sich neben QWIXX
als echter Dauerbrenner unter
unseren Wiurfelspielen etabliert
und fasziniert auf seine eigene
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QWIXX

Das Original

Qwixx bringt alles mit, was ein echter Wiirfel-Klassiker braucht: einfache Regeln,
niedriger Preis, groBBer Spielspall! Und das Besondere dabei: Es gibt keine langatmigen
Wartezeiten, alle sind stets am Geschehen beteiligt! Jeder méchte moglichst viele
Kreuze machen. Ob das gelingt, hangt von der eigenen Entscheidung, aber natiirlich
auch vom Wiirfelgliick ab. Die Spannung steigt. GroBartig!

Bestellnummer: 4015

Artikelnummer: 10039287-0001

Inhalt: 1 Spielblock, 6 Wiirfel (Kunststoff), Spielanleitung (DE) a2 [ 1] |

Abmessung (LxBxH" Verpackung 131 x 100 x 23 mm [r—

Autor: Steffen Benndorf 8+ 25 15 min 10
4] 012426 || 880179 “

QWIXX XL

GroBere Wiirfel (18 mm) und ein groBerer Spielblock (A6) machen alles einfacher.
Gemeinsames Spielen von Jung und Alt ist damit Giberhaupt kein Problem und wer
eine Affinitat zu grof3en Wiirfeln hat, liegt hier goldrichtig! Das Spielprinzip ist 1:1 wie
bei QWIXX - DAS ORIGINAL.

Bestellnummer: 4022

Artikelnummer: 10036498-0001

Inhalt: 1 Spielblock (A6), 6 Wiirfel (Kunststoff, 18 mm), a2 [ X ] |
Spielanleitung ‘ - @ [r—

Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm 8+ 2-5 15 min 10

Autor: Steffen Benndorf
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QWIXX LONGO

Neue Wiirfel - noch mehr Spal3! Neben
8-seitigen Wiirfeln und einem langerem
Spielzettel fur mehr Punkte, Giberrascht
QWIXX LONGO mit spannenden
Glickszahlen! Spannend anders und genauso
einfach und schnell gespielt wie das Original!

Bestellnummer: n21

Artikelnummer: 10039552-0001

Inhalt: 1 Spielblock, 6 Wiirfel (Kunststoff), 4 Stifte,
Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm

Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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8+ 2-5

20 min 40 219g
012426

882908
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QWIXX

Das Original

Ersatzblocke

QWIXX XL

Ersatzblocke

QWIXX

X-Change

QWIXX

gemixxt

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

4016

130014172

2 Spielblocke = 160 Blatt,
Spielanleitung (DE/ES /FR/GB /IT)
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Steffen Benndorf

8+ 2-5 15 min 10

4021

130014181

2 Spielblocke (A6) = 160 Blatt
Verpackung 148 x 105 x 16 mm
Steffen Benndorf

8+ 2-5 15 min 10

5308

130015572

2 Spielblocke = 160 Blatt
Verpackung 120 x 100 x 50 mm
Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

—
—
8+ 2 5 15 min

4033

130014179

2 Spielblocke = 160 Blatt,
Spielanleitung (DE/ES /FR/GB /IT)
Verpackung 120 x 75 x 16 mm

Steffen Benndorf

8+ 2-5 10 min 10

120g

100g

012426 || 880186

411012426 || 880247

L

47 012426 " 884153

012426 || 880360




QWIXX

Connected

QWIXX

Double

QWIXX

Big Points

QWIXX

Bonus

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

5309

130016052

2 Spielblocke = 160 Blatt,
Spielanleitung (DE/ES /FR/GB /IT)
Verpackung 148x 105 x 16 mm

Steffen Benndorf
m © =
8+ 2-5 15 min
4131
130014470

2 Spielblocke = 160 Blatt,
Spielanleitung (DE/ES /FR/GB /IT)
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

@—

8+ 2 5 15 min

4039

130014170

2 Spielblocke = 160 Blatt,
Spielanleitung (DE/ES /FR/GB/IT)
Verpackung 148 x 105 x 16 mm

Steffen Benndorf
m © =

8+ 2 5 15 min

4105

130014171

2 Spielblocke = 160 Blatt,
Spielanleitung (DE/ES /FR/GB /IT)
Verpackung 148 x 105 x 16 mm
Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

8+ 2-5 15 min 10

1209

1209

4

47 012426 © 884627

012426

4

012426

012426

BB3699

880445

882302



KNISTER

Total einfach, spannend, keine Wartezeiten und dabei auch noch preisgekront. Bekannt als
Wiirfelbingo — Spiel des Jahres - Empfehlungsliste 2007 — muss man noch mehr sagen?

Jeder tragt dieselben Zahlen auf seinem Zettel ein. Entscheidend ist, wo genau man das tut.
Wer zum Schluss die wertvollsten Kombinationen (z.B. Stra8e, Drilling, Full House) vorweisen

kann, gewinnt.

Bestellnummer: 4050
Artikelnummer: 10032291-0001
Inhalt: 1 Spielblock, 2 Wiirfel (Kunststoff),
4 Stifte, Spielanleitung (DE) -2 aa -—
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm == ‘
Autor: Heinz Wiippen 8+ 1-12 15 min 10 1209
012426 || 880575
Ersatzblocke
. 10WDET SOFORT!
Bestellnummer: 4051
Artikelnummer: 130014438
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt,
Spielanleitung (DE/ES/FR/GB /IT) o2 e e b ¢
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm [r— ‘
Autor: Heinz Wiippen 8+ 1-12 15 min 10 1209

2 Ersatzblocke

mit 160 Blatt

012426 || 880582

©
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THE GAME Mehrals ™

2.000.000

Exemplare
verkauft

Das Original

THE GAME ist der Gegner. Nur im
Team ist es zu besiegen. Auch wenn
alle Regeln supereinfach sind - leicht
wird es nicht.

Ausgeos ichnabs
Sptula im HSY

Absprachen und gemeinsames
Agieren — nur mit echtem Teamgeist
und der richtigen Taktik in der
Gruppe kann THE GAME bewaltigt

werden!
Bestellnummer: 4034
Artikelnummer: 10039812-0001
Inhalt: 106 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Autor: Steffen Benndorf
a a A ———
@ m O = a
8+ 1-5 20 min 2459

012426

880391




. THE GAME

B ot (Reishagl ST Extreme
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Alle gemeinsam gegen das Spiel — mit dieser faszinierenden Aufgabe hat THE GAME in

5 Windeseile hunderttausende Fans erobert. Ein Sieg gegen das Dunkle ist schwer, aber nicht

& unmdglich. Nun folgt mit THE GAME - EXTREME die ultimative Herausforderung. Insgesamt 28

Q neue Befehle, die strikt befolgt werden miissen, schicken das Team auf eine Mission.

™

.

ﬁ Bestellnummer: 4041

Q Artikelnummer: 10036593-0001

M Inhalt: 110 Spielkarten, Spielanleitung (DE) a2 aa - -—
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm ‘ - == ‘
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe 8+ 1 30 min 10 2359

012426 || 880483

THE GAME

Face to Face

-, ﬂ:::..*n-‘-‘fu“"‘- -

11eflel l”

Bei THE GAME - FACE TO FACE spielt ihr nicht mehr miteinander, sondern gegeneinander. Das
Geniale dabei: Wer am Ende siegreich sein mochte, muss seinem Gegner immer wieder helfen.
Ohne das geht gar nichts.

Aber seid gewarnt! Auch diesmal hat THE GAME wieder seine Finger im Spiel. Von Anfang an
legt es euch die Schlinge um den Hals und zieht sie immer enger.

Bestellnummer: 4049

Artikelnummer: 10035438-0001

Inhalt: 120 Spielkarten, Spielanleitung (DE) ] ee -

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm - || ‘

Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe 8+ 2 20 min 10 270g
012426 || 880568




P THE MIND
o, e ehrals ™.
/3.000.000 Das Original

The Mind | St

The Mind ist mehr als nur ein Spiel. Es ist ein Experiment, eine Reise, total einfach und die
genialste Team-Erfahrung, die man machen kann. Wenn ihr das letzte Level gemeinsam
besiegt, werdet ihr auf Wolke Sieben schweben. lhr diirft euch nicht absprechen, keine
Informationen austauschen. Und trotzdem funktioniert es — wenn ihr wirklich EINS werdet.

Mominkart il
zum Nur mithilfe eurer Gedanken ...
[
- Bestellnummer: 4059
Artikelnummer: 10037680-0001
s Inhalt: 120 Spielkarten, Spielanleitung (DE) a® aa -
@ S 1 WY Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm ‘ - @ — ‘
Autor: Wolfgang Warsch 8+ 5mi 0 6
Bl

012426 || 880667

THE MIND SOULMATES

_;' In THE MIND SOULMATES stellt sich das Team wieder gemeinsam der faszinierenden
L] Herausforderung, ohne Kommunikation alle Level zu meistern. Dabei unterstiitzt ein
E Spieler die Gruppe als Seher — und der Seher weill mehr! Dieser darf sich vorab einige
E‘ Karten anschauen und dem Team wertvolle Hinweise geben. Alles andere geschieht
8 geheim, verdeckt und nur mit Hilfe der Gedanken.
Bestellnummer: 4134
Artikelnummer: 10038060-0001
Inhalt: 66 Spielkarten, 1 Hinweistafel (abwischbar),
1 Boardmarker, Spielanleitung (DE)
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm Iy aa -
Autoren: Reinhard Staupe (Soulmates), = ‘
Wolfgang Warsch (The Mind) 8+ 2-4 20 min 10 2009
47012426 " 883835 ”




THE BORDER

Grenzen setzen und Gebiete
umschlieBen - und all dies ohne jede
Wartezeit! Alle Wiirfel, die der aktive
Spieler nicht verwenden kann, bleiben
fur die Mitspieler Ubrig. Wenige Regeln,
gute Planung und ein glickliches
Handchen - tolle Wiirfelspiele kbnnen so
einfach sein!

Bestellnummer: 427
Artikelnummer: 10037744 -0001
Inhalt: 4 Spielertableaus (abwischbar), 5 Wiirfel (Holz),

4 Boardmarker, Wiirfeleinlage (Filz),
Spielanleitung (DE/CZ/ES /FR/GB /GR/

IT/PL/PT)
Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Autoren: Michael Kiesling, Reinhard Staupe

_a _a A ——
- © = &
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8+ 1-5

20 min 10 275¢g
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012426 " 883002
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CHARIDICE

Punkte nehmen, Punkte geben; beides
kann bei CHARIDICE zum Erfolg flihren.
Nachdem man Wiurfel flr  sich
kombiniert und gewertet hat, werden
die Punkte auf den ubrig gebliebenen
Wiirfeln an die Person zu seiner Linken
verschenkt.

Wer am Ende am meisten verschenkt hat,
bekommt einen Charity-Bonus, der das
Ergebnis nochmal auf den Kopf stellen
kann.

Bestellnummer: 4146

Artikelnummer: 10046385-0001

Inhalt: 6 Wiirfel, 1 Spielblock, 1 Spielanleitung
Abmessung (LxBxH): Verpackung 132 x 100 x 23 mm

Autor: Jiirgen Adams

a _a A ——
- © = &
‘ - —

8+ 2-4

20 min 10 1209

0124286

884078
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SIDEBOARDS

Ran an die Sideboards — hier spielen alle
gleichzeitig!

Die Regeln sind einfach: Karte wahlen,
drehen, anlegen — Punkte kassieren! 30
Auftragskarten bieten euch Spielver-
gnugen fir jedes Niveau: Von einfach bis
knifflig ist alles dabei.

Cleveres Kombinieren der Schubladen
und eine Portion Glick verhelfen dabei
zum Sieg. Wer kreiert am Ende das
punktetrachtigste Sideboard?

0
)
)
0
s
D

Bestellnummer: 437

Artikelnummer: 10043237-0001

Inhalt: 98 Spielkarten, Spielanleitung
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Autor: Hartwig Jakubik

-_a a A ——
: ©C = &
‘ - —

8+ 1-6

15 min 10 260 g

012426 " 883996
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abwischbaren
Karten

Mit
abW'SChbaren
Karten

SILVER & GOLD

Ferne Inseln, goldene Schatze - wer hat noch nicht davon getraumt?! In diesem groBartigen
Familienspiel ist das alles drin. Und noch mehr! Einfachste Regeln, flotter Ablauf, Gliick und
Pech, Planung, Spannung und jede Menge tolle Erfolgserlebnisse, wenn man Schatzkarte fir
Schatzkarte fertigstellt. Mit abwischbaren Karten fiir endlos viele Abenteuer!

Bestellnummer: 4088
Artikelnummer: 10039796-0001
Inhalt: 60 Spielkarten (abwischbar), 4 Boardmarker,
Spielanleitung (DE) -2 aa
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm ‘ - @ )
Autor: Phil Walker-Harding 8+ 2-4 20 min 10 22049

H0]]

4] 012426 || 880957

SILVER & GOLD

Pyramids

Bei der neuen Variante SILVER & GOLD PYRAMIDS geht es wieder auf spielerische Schatzsuche.
Gemall dem Motto ,Noch mehr Schatze, noch mehr Gold!” geht es darum, Pyramiden zu
erkunden, Edelsteine einzusammeln und bis zur Grabkammer vorzudringen, um die wertvolle
Beute zu sichern. Wie schon bei SILVER & GOLD gibt es keine Wartezeiten beim Spiel, alle
spielen gleichzeitig. Fiir Familien und Vielspieler bestens geeignet!

Bestellnummer: 4135
Artikelnummer: 10041765-0001
Inhalt: 60 Spielkarten, 4 Boardmarker, Spielanleitung a2 @ ] 5
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm ‘ - — ‘
Autor: Phil Walker-Harding 8+ 2-4 0 mi 0 2

4

012426 " 883810




—

i S

el fen penndoit ¢ gsinhard SLI9PE

TWENTY ONE

Funf Reihen. Von oben nach unten. Entweder spielt man auf Tempo und tragt kleine Werte
ein. Oder man setzt auf Treffer, denn die bringen fette Bonuspunkte, maximal 21. Einfache
Regeln. Keine Wartezeiten. Dafir Erfolgserlebnisse und Freudenspriinge. Und zum Schluss ist
eines klar — am besten gleich noch eine Partie hinterher. Und noch eine. Grof3artig!

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):
Autoren:

4 U124EE EEDS

4044
10040322-0001
1 Spielblock, 6 Wiirfel (Kunststoff),

Spielanleitung (DE) ] aa
Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Steffen Benndorf, Reinhard Staupe 8+ 2-6

TAKE THAT

Eine Karte an die Reihe anlegen oder eine Karte aus der Reihe
entfernen - das ist schon alles! Wer beides nicht kann, muss Kroten
schlucken und kassiert Minuspunkte, aber richtig fett.

Bestellnummer: 4094

Artikelnummer: 130014960

Inhalt: 79 Spielkarten, Spielanleitung ] e

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Autoren: Andreas Spies & Reinhard Staupe 8+ 2-4
B Il 880506

125¢g

200 g



o g A TRIGGS

parkn marlink

Ziehen, Ablegen oder Ankreuzen? Spielzettel fiillen sich in rasantem Tempo und Karten
fliegen hin und her. Wer zuerst alle Zahlen angekreuzt hat, ist der Sieger. Dabei ziehen die
Spieler Zahlenkarten und legen diese kombiniert ab. Das letzte Feld einer Reihe bringt ein

Extrakreuz. Wer also geschickt kombiniert, ist plotzlich ganz weit vorne!

BT £

i g TRIGGS ist einfach, schnell und ein spannendes Wettrennen! Eine Revanche ist garantiert!
L)
Bestellnummer: 4129
Artikelnummer: 10035442-0001
Inhalt; 108 Spielkarten, 1 Spielblock, Spielanleitung (DE) ] e @ | =
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm _— ‘
Autorin: Karin Hetling 8+ 24 20 min 10 215¢
‘ 012426 M 883613 I‘
() Es ist Friihling und in Japan bliihen die Kirschbdaume. Staunend betrachten und feiern die
& Menschen diese vergangliche Schonheit. Auf Japanisch hei3t das OHANAMI. In diesem Spiel
0 wirst du zum Schopfer des Schauspiels. Lege Garten an und schaffe eine wiirdige Umgebung

fir den Blitentraum. Entscheide Runde fiir Runde, welche Objekte und Pflanzen in deine

"
' Garten passen. Doch nur die richtige Anordnung fligt alles zu einem harmonischen Ganzen.
E
i
¥
T
I
y Bestellnummer: 4079
I'f'- Artikelnummer: 10037907-0001
n Inhalt: 120 Spielkarten, 1 Spielblock, Spielanleitung (DE) ] e ] <
A Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm | ] ‘
Autor: Steffen Benndorf 8+ 2-4 20 min 10 2759

Fo=Nm

012428

880544




Mit

abWiSchbaren

Karten

ALLES AUF 1 KARTE

ALLES AUF 1 KARTE - aber auf welche? Bei diesem Wiirfelspiel der QWIXX-Erfinder sind wieder
ALLE stets dabei, wenn sich die Reihen fiillen. Doch wo passen die Wiirfel am besten und wo
kann schnell gewertet werden? Was bringt die meisten Punkte? Verschwendet so wenige
Wiirfel wie moglich und beeilt euch beim AbschlieBen der Reihen. Die Mischung aus
Wiirfelgliick und taktischen Entscheidungen garantiert Spannung bis zum Schluss.

Bestellnummer: 4112
Artikelnummer: 10039869-001
Inhalt: 30 Spielkarten (abwischbar), 5 Wiirfel (Holz),

4 Boardmarker, Spielanleitung (DE)

55 lu'i ! < Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm
L s Autor: Steffen Benndorf 8+ 2-4 20 min 10 190¢g
-

47 012426 " 882463
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Andreds ApIcs
Arigiour S0

WURFELLAND

Diceland

Wiirfelland ist ein spannendes Wettrennen um Schétze und Farbfelder fir die ganze Familie.
Dabei missen keine Punkte gezahlt werden, denn wer zuerst flinf Schatzfelder angekreuzt
hat, gewinnt. Einfache Regeln und keine Wartezeiten sorgen fir ein schnelles Spiel, und acht
abwischbare Landertableaus fir reichlich Abwechslung!

é‘:
3 Bestellnummer: 4058
E Artikelnummer: 10037894-0001
el el = Inhalt: 4 Spielertableaus (abwischbar), 6 Wiirfel (Holz),
e = 4 Boardmarker, Wiirfeleinlage (Filz), Spiel-
i anleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT) 2 e D o
l:% Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm ‘ - @ — ‘
ij.-i Autoren: Andreas Spies & Reinhard Staupe 8+ 2-4 15 min 10 275¢g
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Ersatzblocke

Ersatzblocke

Ersatzblocke

Ersatzblocke

Ersatzstifte

(Boardmarker)

QWANTUM

KNASTER

SPLITTER

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

4047

130014457

2 Spielblocke = 156 Blatt
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

4090

130014714

2 Spielblocke = 160 Blatt
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Steffen Benndorf

4078

130014443

2 Spielblocke = 160 Blatt
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Steffen Benndorf

4083

130014437

2 Spielblocke = 160 Blatt)
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Markus Schleininger, Reinhard Staupe,
Heinz Wiippen

4125

130014451

2 Spielblocke = 160 Blatt
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Stefan Nikolic

8022

130015580

4 diinne Boardmarker,
trocken abwischbar
Verpackung 32 x 140 x 35 mm
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Das Kartenspiel
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THE GAME

Quick & Easy

KNASTER

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

4027

10032294-0001

55 Spielkarten, 1 Spielblock, Spielanleitung (DE)
Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

maO=a

8+ 25 15 min 1709

4104

130014185

52 Spielkarten, 1 Spielanleitung (DE)
Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Steffen Benndorf
maO=a
8+ 2 5 10 min 150g
4081

10032301-0001

1 Spielblock, 2 Wiirfel (Kunststoff), 4 Stifte,
Spielanleitung (DE)

Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Markus Schleininger, Reinhard Staupe, Heinz Wiippen

©C =a

8+ 1-12 15 min 10 1209

4

012428

880308

012426

go1848

012426

BB0B9G
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SPLITTER

EXACTO

KIPPELINO

LI-LA-LAUT

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

4122

10035441-0001

2 Spielblocke, 2 Wiirfel (Kunststoff),
4 Stifte, Spielanleitung (DE)
Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Stefan Nikolic

TR0

47012426 " 882913

8+ 1-12 15 min 10 186 g

4510
10037682-0001

15 Bildtafeln, Spielanleitung (DE) |||”|‘ ||| H ” |‘|“ |‘|||
Verpackung 132 x 101 x 23 mm
Reinhard Staupe 47012426 " BOO344

5+ 2-6 15 min 10 127 g

4504

10039152-0001

13 Spielkarten, 24 Spielsteine (Holz), Spielanleitung (DE)
Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Reinhard Staupe

L

012426 || 800047

5+ 1-4 10 min 10 1359

4500

10037709-0001

46 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Reinhard Staupe

4] 012426

800009

L

maO=a

5+ 26 10 min 170¢g




Was als eigene Produktlinie
begann, wird kiinftig zum
Standard fiir unsere Spiele.
Beginnend bei unseren
Neuheiten, ist es unser
mittelfristiges Ziel, alle
Veroffentlichungen beim NSV
100 % SUSTAINABLE zu
machen. Das bedeutet:

e Klebepunkte fiir die
Verpackung oder
Schrumpffolie aus
recycletem Plastik

e Stiilpdeckelschachteln
aus Recyclingkarton

e Spielblocke aus
Recyclingpapier, beidseitig
bedruckt

e Spielkartenkarton aus
FSC-Material

e Nachhaltige,
umweltvertragliche Farben
und Lacke auf Wasserbasis
fiir die Bedruckung

e Wiirfel aus Holz oder Acryl
mit 100 % Rezyklatanteil
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QWINTO

Natureline

QWINTO

Ersatzblocke

THE GAME

Natureline

ILLUSION

Natureline

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

5302
10040679-0001

1 Spielblock (beidseitig bedruckt), 3 Wiirfel (Holz), 4 Stifte,

Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)
Verpackung 132 x 101 x 23 mm
Uwe Rapp, Bernhard Lach

m O =a

8+ 15 min 10 150 g

4038

130015665

2 Spielblocke = 160 Blatt
Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Uwe Rapp, Bernhard Lach

m O =a

8+ 15 min 10 1209

5304

10037989-0001

108 Spielkarten, Spielanleitung (DE/CZ /ES/FR/GB /
GR/IT/PL/PT)

Verpackung 132 x 101 x 23 mm

Steffen Benndorf
|
|
8+ 1-5 20 min 10 270 g
5306
130014429

110 Spielkarten, Spielanleitung (DE/CZ /ES /FR/GB /
GR/IT/PL/PT)
Verpackung 132 x 101 x 23 mm

Wolfgang Warsch
m O =a

8+ 15 min 10 155g

5 [N

012426

]

830044

4

012426

864306

4
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BUNTE
BLATTER

LOOT
SHOOT
WHISKY

GO FOR
GOLD

5 MINUTEN
PUZZLE

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autoren:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

3610

10039559-0001

36 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm
Jens Merkl, Jean-Claude Pellin

8+ 2-4 10 min 10 65¢

3613

10039560-0001

36 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm
Moritz Dressler

8+ 2 10 min 10 65¢

3611

10039557-0001

1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm

Steffen Benndorf, Kaddy Arendt

O =a
10 35g

8+ 2-4 10 min

3612

10039558-0001

1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm

Steffen Benndorf

©C =a

8+ 1-6 5min 10 3549

4

(UMD M

012426 " 790119

012426 " 790140

012426 " 790126

012426 " 790133




Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

WOLLE

Abmessung (LxBxH):

Autor:

Bestellnummer:
Artikelnummer:
Inhalt:

HAMSTERN

Abmessung (LxBxH):

Autor:

HONEY MOON e

Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

VOLLE WEIDE

Inhalt:

Abmessung (LxBxH):

Autor:

MINNYS DISPLAY
8-fach sortiert

3601

10039556-0001

1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm

Moritz Dressler

i@ ma © =

8+ 2-6 5min 10 35g

3602

10039553-0001

1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm

Moritz Dressler

amaOc=a

8+ 5min 35 g

3603

10039554-0001

1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm

Moritz Dressler

A maOc=a

8+ 5min 35 g

3604

10039555-0001

1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Verpackung 147 x 70 x 13 mm

Moritz Dressler

-‘ (:) e

8+ 5min 10 35 g

11;593

o]

I

012426

790027

4

012426

M

790034

012426

790041

-3

012426

NI

790058

- 3

012426

790614

4



Ilhre Ansprechpartner auf einen

Fur Bestellungen, Anfragen
zur Warenverfugbarkeit
und Auslieferung

Kathrin Windisch

Account Executive Manager

Telefon: +49 (0) 3447 582-383

Mobil: +49 (0) 172-6716887

E-Mail: kathrin.windisch@spielkarten.com

Katrin Hoffmann

Account Executive Specialist

Telefon: +49 (0) 3447 582-124

E-Mail: katrin.hoffmann@spielkarten.com

Diana Thonfeld

Account Excecutive Retail

Telefon: +49 (0) 3447 582-387

E-Mail: diana.thonfeld@spielkarten.com

Annett Miiller

Account Excecutive Retail

Telefon: +49 (0) 3447 582-131

E-Mail: annett.mueller@spielkarten.com

Theresa Lindemann

Account Excecutive Retail

Telefon: +49 (0) 3447 582-128

E-Mail: theresa.lindemann@spielkarten.com

Ines Suda

Account Excecutive Retail

Telefon: +49 (0) 3447 582-127
E-Mail: ines.suda@spielkarten.com

Shannon Rothe

Account Excecutive Retail

Telefon: +49 (0) 3447 582-126

E-Mail: shannon.rothe@spielkarten.com

Ruben Goppel

Sales Coordinator Retail & Industry
Telefon: +49 (0) 3447 582-164

E-Mail: ruben.goeppel@spielkarten.com

Vertriebsteam

Michael Rotzsch

Channel Leader ECommerce
Deutschland | Osterreich | Schweiz
Telefon: +49 (0) 3447582-282

Mobil: +49 (0) 172-3795150

E-Mail: michael.rotzsch@spielkarten.com

Tobias Selke

Channel Leader Buchhandel

Telefon: +49 (0) 431 5470942

Mobil: +49 (0) 152-53211275

E-Mail: tobias.selke@koenigsfurt-urania.com

Kristin Hecht

Business Development Manager
Deutschland

Telefon: +49 (0) 3447582-279

Mobil: +49 (0) 160-7798772

E-Mail: kristin.hecht@spielkarten.com

Uta Kaeseler

Business Development Manager Deutschland
Telefon: +49 (0) 3447 582-218

Mobil: +49 (0) 151-40094887

E-Mail: uta.kaeseler@spielkarten.com

Uwe Michael

Business Development Manager Deutschland
Telefon: +49 (0) 3447 582-321

Mobil: +49 (0) 151-74333095

E-Mail: uwe.michael@cartamundi.com

Robert Parteder B
Business Development Manager Osterreich
Telefon: +49(0) 3447582-327

Mobil: +43(0) 676 6067157

E-Mail: robert.parteder@spielkarten.com

Handelsvertreter

Uwe Nebel
Berlin/Brandenburg/Sachsen/
Sachsen-Anhalt/Thiiringen/
Mecklenburg-Vorpommern
Telefon: +49 (0) 34 95 5-21029
Mobil: +49 (0) 172-7946674
E-Mail: nebel.krina@t-online.de

Hans Peter Bissinger
Hessen/Saarland/
Rheinland-Pfalz

Telefon: +49 (0) 6173-950970
Mobil: +49 (0) 172-6960408
E-Mail: kontakt@toybusiness.de

Teresa von Ebers, Josline Aurer
Niedersachsen/Hamburg/
Schleswig-Holstein/Bremen
Mobil: +49 (0) 176-23862441
E-Mail: teresa@von-ebers.de

Harald Wenzel

Bayern

Telefon: +49 (0) 9562-7049

Mobil: +49 (0) 171-3588050

E-Mail: wenzel.harald@t-online.de

Jens Mohnkopf
Baden-Wiirttemberg/
Schweiz

Telefon: +49 (0)766-4402800
E-Mail: info@mohnkopf.com

IC




Nurnberger-Spielkarten-Verlag GmbH
KATALOG 2025

NSV

Was Sie wissen sollten

Unser Angebot richtet sich ausschlieRlich an gewerbliche Unternehmen. Die Lieferung erfolgt zu unseren Geschaftshedingungen fiir
Vollkaufleute. Produkt- und Ausstattungsanderungen gegeniiber den im Katalog gezeigten Artikeln sind vorbehalten. Fiir Lieferungen
innerhalb der Bundesrepublik Deutschland und Osterreich gelten die in der Preisliste genannten Preise zuziiglich Frachtkosten (D, AU)
und Mehrwertsteuer (D)

Vertrieb Deutschland & Osterreich Konigsfurt-Urania Verlag GmbH / AGM-Urania Vertrieb Schweiz

Cartamundi Deutschland GmbH Sales-Director Tobias Selke AGM AGMiiller

Leipziger Stralle 7 RingstraRe 21 Bahnsteigstrasse 1

D-04600 Altenburg D-24103 Kiel CH-8212 Neuhausen am Rheinfall
Telefon: +49 (0) 347582-0 Telefon: +49(0)4331 5470940 Telefon: +41 (0) 5267403-30
Telefax: +49 (0) 3447582-109 E-Mail:info@koenigsfurt-urania.com Telefax: +41 (0) 5267403-40
E-Mail: info@spielkarten.com www.koenigsfurt-urania.com E-Mail: info@agm.ch

Niirnberger-Spielkarten-Verlag GmbH
Am Wolfsmantel 16

91058 Erlangen-Tennenlohe

Tel.: +49 (0) 911 - 96967-0

Fax: +49 (0) 911 - 96967-25

E-Mail: info@nsv.de www.nsv.de




