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Hragi: 2-6 osob Vek: od 8 rokov Trvanie: cca 15 minat

Imysel hry a priprava
Kazdy hra¢ dostane rozdielnu kartu (k dispozicii je 6 réznych kariet) a pero.

Upozornenie: ak je to mozné, pouzite fixku alebo guldckové pero, aby sa vpisané
Cisla dali dobre Eitat.

Na kaZdej karte je vyobrazenych 5 horizontalnych riadkov. Cisla st na kazdej kar-
te identické, usporiadanie farieb je vSak rozne. Jeden za druhym, zhora nadol treba
odstrafiovat riadky. Kazdy hra¢ musi teda najprv kompletne vyplnit' a ohodnotit' svoj
vrchny riadok, potom kompletne vyplnit a ohodnotit riadok pod vrchnym riadkom atd.
Je celkom mozné, Ze hragi budi mat rdznu rychlost a budu sa suéasne nachadzat v
roznych riadkoch. Ak jeden hra¢ vypini a ohodnoti vietkych 5 riadkov (ako posledny
svoj spodny), hra sa koni.

Upozornenie: kazdy hrac si smie kedykolvek pozriet kartu svojho spoluhraca.

P E EP. TGP <= Uvodny riadok (riadok &. 1)

BDBJD Vdaka malym pismenkam (A - F)

€ mozno [ahko rozpoznat'rozne Karty.



Priebeh hry

Hraci si medzi sebou vylosuj, kto bude prvy aktivny hrac. Aktivny hra¢ si zoberie
vSetkych 6 kociek a hadze. Ak je s vysledkom spokojny, nemusi hadzat druhykrat.
Ak s vysledkom nie je spokojny, ma este druhy pokus. V takomto pripade musi
opatovne hodit vSetky kocky, okrem tych, na ktorych padla jednotka. Kocky, na
ktorych padla jednotka sa znovu nesmu hadzat.
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Pokus ¢. 1 Pokus €. 2

Peter je aktivny hrac a hodi kockou Cisla 6, 4, 3, 3, 1, 1. Chce skusit hodit druhykrat.
Obidve kocky s padnutymi jednotkami musi nechat’ na stole, hadZe znovu Styrmi
zvy$nymi kockami.

Ked aktivny hra¢ dohadze (max. 2 pokusy), musi si kazdy hra¢ vo svojom aktual-
nom riadku u seba zapisat' minimalne jedno €islo (alebo vyskrtnut islo, pozri dolu).
Ten, kto chce (a mdze), si mdze zapisat aj viac Cisiel, teoreticky dokonca vSetkych
Sest, ¢o sa viak stava velmi zriedkavo. Padnuté Cislo sa potom moze zapisat do
pola aktualneho riadku s rovnakou farbou vtedy, ked je mensie alebo rovné symbolu
kocky, ktory je zobrazeny v poli.

Pozor, zasah: ak bude mat padnuté Cislo rovnaku hodnotu, ako je hodnota Cisla
vo farebnom poli, potom ide o zasah, ktory sa ozna¢i malym krizikom. Zasahy su
dobré, pretoZe su za ne bonusové body v pripade, Ze je riadok kompletne vyplneny
a ohodnoteny. Kazdy hra¢ sa moze slobodne rozhodnut, ktoré €isla si zapiSe
alebo aj nie.

Upozornenie: zasah by ste si mali zapisat vzdy, pretoZe lepSie to uz neméze byt.
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Sara si zapise Ciernu jednotku do Cierneho pola s Cislom 1. Ide o zasah, ktory sa
hned oznaci iernym krizikom! Modra trojka je takisto zasah a vyznaci sa kriZikom.
Do Zltého pola si Séra zapiSe padnutti 4. Cervenu 1. a zelenu 2 by si Séra mohla
zapisat, ale neurobi tak. Bielu 4 si neméZe zapisat, pretoZe padnuté Cislo je vysSie
ako hodnota Cisla vo farebnom poli.

Preskrtnutie pola ak si hra¢ neméze alebo nechce ni¢ zapisat do svojho aktualneho
riadku, musi v tomto riadku preskrtndt volné pole — a sice to, ktoré sa nachadza
najdalej viavo.

Pozor: nikdy nemoZzete preskrinit pole vtedy, ked si zapiSete islo. Bud si zapiSete
Cislo — alebo preskrtnete volné pole! Takisto nikdy neméZete preskrtndt viac ako jedno
pole v jednom kole.

Ema zaplnila v predchadzajicich kolach uz Styri polia. V aktudlnom kole si neméZe
nic zapisat, pretoZe zelena 5 a takisto aj biela 6 maju vyssiu hodnotu, ako je hodnota
cisla vo farebnom poli. Ema musi preskrndt pole s bielou 5.



Ked' si kazdy hrac zapiSe do svojho aktuélneho riadku prislusné Cisla (alebo preskrtne
pole), stdva sa novym aktivnym hra¢om najblizsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek.
Opisanym spdsobom sa dalej postupuije v hre.

Plny riadok (ohodnotenie)

Ak hrag v pripade, Ze si do svojho aktualneho riadku zapiSe Cislo (alebo preskrtne
pole) kompletne vyplini riadok, ohodnoti ho nasledujucim spdsobom:

o zapisané Cisla sa spocitaju (vySkrtnuté polia sa pocitaju za 0).

o Za celkovy sucet zasahov v riadku sa prideluju podla tabulky bonusové body.

* Bonusové body sa pricitaju k zapisanym ¢islam.
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Ema kompletne vyplnila svoj spodny riadok a hodnoti ho. Za zapisané Cisla dostane 14
bodov (5+0+4+2+2+1). Za svoje tri zasahy dostane podla tabulky 6 bonusovych
bodov. Ema si zapiSe svoj vysledok (14 + 6 = 20) vpravo do hodnotiaceho pola.

Pozor: nikdy si nemdZete nie¢o zapisat v jednom kole do dvoch réznych riadkov.

Koniec hry

Ak hra¢ kompletne vypini v3etkych pét riadkov, hra sa konéi. VSetci ostatni hraéi si
mdzu ohodnotit tie riadky, v ktorych sa prave nachadzaju - aj vtedy, ked tieto este nie
su kompletne vyplnené. Potom si kazdy hra¢ spocita vSetky svoje ohodnotené riadky.
Ten, kto mé dohromady najviac bodov je vitaz.



BODUSN 1:/1 § 2x/3 [ 3x/6 Bax/10§5x/15f 6x/2

Martin vyplnil svoj piaty a teda posledny riadok (= koniec hry). Ohodnoti ho a nasledne
spocita vietkych pét riadkov. Jeho vysledok je: 88 bodov.
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