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Pocet hracu:2-4  Vek: od 8let Herni doba: okolo 20 min.

Hraci tvofi jeden tym. Spole¢né obdrzi urcity pocet karet. VV prvnim kole (level 1) dostanou celkem
4 karty, které se rozdaji rovnomérné jednotlivym hra¢um. Cilem je zahrét tyto 4 karty licem dolti
na sebe doprostfed stolu (ve vzestupném porfadi), jednu za druhou. Hraci nesmi mluvit ani
Z&dnym jinym zplisobem napovidat. Kdokoliv chce zahrat kartu, jednoduse tak ugini.

Po odehrani viech karet se jasnovidec podiva na karty v balicku, aniz by je ukazal ostatnim.
Pokud byly karty zahrany ve spravném poradi (tj. tvofi vzestupnou ¢iselnou Fadu), hraci uspésné
dokoncili dany level. Pokud je pofadi nespravné, tym ztraci 1 zivot. V tom pfipadé se stejné 4
karty znovu zamichaji a rozdaji. Hraci se pokusi level dokongit znovu a zahréat karty ve spravném
(vzestupném) pofadi. Timto zplisobem pokracuji, dokud level ispé$né nedokongi.

Kdyz se jim to podafi, pokracuji na dalsi level.

Jasnovidec ma vice informaci! Nez se karty rozdaji, jasnovidec se miize na nékteré
z nich podivat a dat ostatnim hraé¢im malou (ale vyznamnou!) napovédu ohledné jejich &isel.

Stejnéjako v pDvodni hFe The Mind Souznéni mysll’ hra The Mind: Spfiznéné duée je

je potfeba ji zahrat. Kartu s Cislem 5 bude nejspi$ nutne zahrat dost rychle, ale 41 si nejspi$
budete chtit chvilku podrZet. Cim vice jste v tymu sjednoceni, tim vy3siho levelu dosahnete.

2 23) (50 50 Level | Level 3 Level 12

2 @einnl | | 6 FEveln 1 /
y =

1 (

1
JRt4 £2) (0 05 3 . 3

=

50 karet s isly (1-50) 12 karet levell 4 karty 1 deska 1 popisova¢
Zivotl napovédy

Priprava hry
Karty levelt naskladejte v opaéném poradi do jednoho bali¢ku, ktery umistéte licem doll
doprostfed stolu (level 1 bude navrchu).

Dukladné zamichejte bali¢ek s 50 kartami s Cisly a také jej umistéte licem dold doprostfed
stolu.

Ve hfe se 3 nebo 4 hraci umistéte 4 karty Zivott licem nahoru vedle sebe u kraje herni plochy.
Ve he se 2 hraci pouzijte pouze 3 karty zivotu (zbyvajici kartu vratte do krabice).



Priprava levelu
Nahodné uréete jednoho hrace jako jasnovidce. Tento hra¢ zlistane jasnovidcem, dokud tym
nedokongi dany level. Po dokonceni levelu se dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek stava
novym jasnovidcem.

e Jasnovidec odkryje vrchni kartu levelu z bali¢ku (v prvnim kole tedy
level 1). Karta levelu ukazuje pocet karet s ¢isly, které musi jasnovidec
vzit z bali¢ku. Pro level 1 to jsou celkem 4 karty s Cisly. Karta levelu také
ukazuje, na kolik z téchto karet s Cisly se smi jasnovidec podivat a kolik
napovéd (Cisel) smi napsat na desku napovédy. Pro level 1 ma jasnovidec
dovoleno prohlédnout 3 karty s Cisly a napsat 1 Cislo na desku napovédy.

e Jasnovidec zamicha vytazené karty s Cisly a rozda je rovnomérné viem
hracam, pocinaje hra¢em po levici. Hraci mohou mit riizné pocty karet,
v zAvislosti na poctu hracu. Karty se rozdaji i jasnovidci, ktery se hry
UCastni stejné jako ostatni.

Tomas, Sofie a Monika hraji ve tfech. Tomas$ je jasnovidec. Odkryje vrchni
kartu levelu (level 1) a nasledné vezme 4 vrchni karty s Gisly z balic¢ku.
Podiva se tajné na 3 z téchto karet: jsou to 7, 38 a 42. Tomas se rozhodne
napsat ¢islo 38 na desku napovédy. Toma$ pak dikladné zamicha vechny
4 Karty s Cisly a rozda je tymu. Da 1 Sofii, 1 Monice, 1 sobé a nakonec jesté
1 Sofii.

Pribéh levelu
Pokud je hra¢ pfipraveny zdolat soucasny level, polozi jednu ruku dlani na stll. Kdyz jsou
vSichni pfipraveni, sundaji ruce ze stolu a za¢ina pokus o odehrani levelu.

o Hraci musi zahrat vSechny karty jednu za druhou na sebe doprostfed stolu (pokud mozno
ve vzestupném poradi).

kartu prvni, na ni pak druhou nejnizsi, tfeti atd. Neni zadné pevné poradi hraca. Pokud si
néktery hra¢ mysli, ze ma aktualné nejnizsi kartu, mize ji jednoduse zahrat.



Dulezité: Nesmite jakymkoliv zpisobem zminit Cisla na vasich kartach, ani je nikomu
jinému ukazovat. Hraci se nesmi na ni¢em domlouvat, vyménovat si informace, nebo

pouzivat tajna gesta, jako je napr. pokyvovani nebo tukani do stolu. V tuto chvili je dobré
zdUraznit, Ze nejde o to hru zahrat rychle. Ani se nema méit €as!

o Po odehrani vSech karet s ¢isly doprostfed stolu vezme jasnovidec bali¢ek a zkontroluje (aniz
by karty ukazoval ostatnim hracim), jestli byly vSechny karty s &isly odehrany ve spravném
(vzestupném) poradi.
= Pokud ano, jasnovidec karty odkryje. Level je uspésné dokoncen. Hraci pokraduji na dalsi

level.

= Pokud nejsou ve spravném poradi, musi tym zahrat dany level znovu s pouzitim
stejnych karet s cisly. Ke stavajicim napovédadm mlze jasnovidec pfipsat na desku
napovédy jednu napovédu (jedno Cislo) navic. Karty diikladné zamicha a opét rozda
v8em hraclm. Tym se pak pokusi dany level odehrat znovu.

Tomas zkontroluje balicek, aniz by karty s €isly ukazal ostatnim hrac¢im.
Karty jsou bohuZel ve $patném pofadi: 7, 38, 35, 42. Cislo 35 mélo byt
zahrané pred 38. Tym ztrati 1 Zivot — vréti 1 kartu Zivota do krabice. Musi
se pokusit level odehrat znovu. Tomas pfipiSe na desku napovédy vedle 38
jako dalSi napovédu Cislo 35. Pak dlikladné zamicha karty s Cisly a rozda
je opét tymu. Tentokrat slavi hraci aspéch.VSechny karty zahraly ve
spravném poradi: 7, 35, 38, 42. Hradi postupuji na level 2!

Zvlasté u vyssich levell je mozné, Ze je budou muset hraci zkouset odehrat
opakované. Kdykoliv jsou karty ve Spatném pofadi, ztraci tym 1 Zivot, ale jasnovidec mize
na desku napovédy pfipsat jednu napovédu (jedno €islo) navic.

Dalsi level a konec hry!
Po Uspésném dokonceni levelu (zahrani vSech karet ve spravném poiadi) tym postoupi na
dal$i level. Dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek se stava novym jasnovidcem. Smazte Cisla
na desce napovédy. Zamichejte vSech 50 karet s ¢isly. Odkryjte dal$i kartu levelu z bali¢ku
a odehrajte dalsi level stejnym zptsobem, jak uz bylo popséno



Sofie je ted jasnovidcem. Po zamichani 50 karet s &isly vezme
z bali¢ku 5 vrchnich karet. MiZe se podivat na 3 z nich.
Jejich Eisla jsou 7, 11 a 33. Sofie muze napsat dvé napovédy.
Rozhodne se na desku napovédy napsat Eisla 7 a 33. Sofie
pak zamicha vSech 5 karet s €isly a rozda je tymu: 1 Monice,
1 TomasSovi, 1 sobé&, dal3i 1 Monice a dalSi 1 TomaSovi.

Pokud tym pfijde o posledni Zivot, hra jesté pokracuje. Nadpfirozené schopnosti hracd jim
umozni hrat béznym zplsobem dal. Pokud ale tym ztrati dal$i Zivot a Zzadné karty Zivotl uz
nema, vsichni prohravaji.

Pokud tym Uspésné dokonéi vSech 12 leveld, vSichni vyhravaji.

Pokud tym Uspésné dokon¢i viech 12 levell (a vznasi se samym blahem na
rizovém oblacku), mohou hradi pokracovat a vytvaret dal$i nové levely. Jednoduse pfi postupu
na kazdy dal$i level pridejte 1 kartu s ¢islem navic. Na kazdém z téchto leveld ma jasnovidec

dovoleno prohlédnout 5 karet s &isly a napsat 1 napovédu. Pokud Uspésné dokoncite level 18,
nemusite uz dale hrat. V tu chvili byste klidné mohli zaloZit Skolu pro nadpfirozené nadané.

Hru The Mind: Spfiznéné duse muzete klidné hrat také
v 5 lidech. Za¢néte jednoduse od levelu 2. Tym obdrzi 4 Zivoty. VSechna ostatni pravidla
zlistavaji beze zmény.
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