Wolfgang Warsch
Jugadores: 2 a 5 pers.

Edad: desde 8 afios
entes! D Duracion: 15 min. aprox.

Todos los jugadores forman un equipo. En la primera ronda (nivel 1), cada uno recibe
una carta; en la sequnda ronda (nivel 2), cada uno recibe dos cartas, y asi sucesiva-
mente. En cada nivel, los miembros del equipo deberan poner todas las cartas en
orden ascendente en el centro de la mesa y formando un monton de cartas boca
arriba, que deberan colocarse una a una; por ejemplo (4 jugadores, nivel 1):
18-34-41-73. No existe un orden de juego: quien quiera poner una carta sobre el
montdn, puede hacerlo.

los jugadores no pueden revelar nada
sobre sus propias cartas (no se intercambia informacion ni se usan sefiales secretas).
{Como funciona entonces?
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100 cartas numéricas (1-100) 12 niveles (1-12) 5vidas 3 estrellas ninja

Préparacion del juego
El equipo recibe una cantidad determinada de vidas y estrellas ninja, que deberan
ponerse boca arriba y unas junto a las otras sobre la mesa. El resto de vidas y
estrellas ninja se apartan en el borde de la mesa; se usaran mds tarde si es necesario.
Ahora, se apila una cantidad determinada de cartas de nivel en orden ascendente
y boca arriba (con el nivel 1 arriba del todo) junto a las vidas y estrellas ninja. Los
niveles que no se usen se guardan en la caja.



2 jugadores : Nivel 1112 - 2vidas - 1estrella ninja

3 jugadores : Nivel 110 - 3vidas - 1estrella ninja

4 jugadores : Nivel 1-8 -+ 4vidas - 1estrella ninja

Se barajan las 100 cartas numéricas. Cada jugador recibe una carta (para el nivel 1) y
la sostiene en la mano de manera que el resto de jugadores no pueda verla. El resto
de cartas numéricas se ponen boca abajo en el borde de la mesa.

Juan, Sara y Antonio estan pre-
parados para el nivel 1; cada uno
sostiene una carta en la mano,
de manera que ninguno de los
otros jugadores pueda verla.
Los equipos de tres jugadores
empiezan con tres vidas y una
estrella ninja; los niveles van del
1al10.

Lavel 1

@ Niveaux 1-10

Atencion, ahora viene algo muy importante: A los jugadores habituales de cartas
les recomendamos que empiecen a jugar sin mas, sin leer
antes de la primera partida, descubriendo por si

mismos el secreto del juego; existe el riesgo de perder una vida al principio del
juego, pero, por otro lado, puede ser una experiencia especialmente reveladora.
Quien juegue con menos frecuencia, deberia leer ahora el comentario del recuadro
situado

Desarrolio del juego

quien esté preparado para afrontar el nivel actual, coloca su mano
plana sobre la mesa; una vez estén preparados todos los jugadores, retiran la mano
de la mesa y comienza el juego.



iesta concentracion de grupo antes de empezar el nivel correspondiente es muy
importante para superarlo con éxito! En cualquier momento del juego se permite
que los jugadores vuelvan a concentrarse; tan solo hay que decir «iAlto!» y el juego
se interrumpird: todos los jugadores ponen una mano sobre la mesa; vuelven a con-
centrarse; retiran la mano; iy el juego sigue!

e Las cartas que los jugadores sostienen en la mano deberdn ponerse en el centro
de la mesa para formar un montén en orden ascendente. En primer lugar debe
colocarse la carta mds baja disponible; después, la sequnda carta mas baja, y asi
sucesivamente. Las cartas se colocan una a una; por ejemplo, si un jugador tiene
la 36y la 37 en la mano, deberd colocarlas inmediatamente por orden, pero iuna a
una! No existe un orden de juego: quien crea tener la carta disponible mas baja, la
coloca sobre la mesa.

no se permite que los jugadores revelen o muestren sus nimeros;
ino se permite ningtin tipo de acuerdo entre los jugadores ni usar sefiales secretas!

« Silos jugadores colocan todas las cartas en el orden correcto (ascendente),
habran superado el nivel correspondiente!

Lavel 1 "“
la carta de nivel de arriba del todo se coloca en la caja. Las 100

cartas numéricas vuelven a barajarse, y se reparten a cada jugador tantas como

Juan, Sara y Antonio ponen una mano sobre la mesa:
estan preparados. Retiran la mano de la mesa y comi-
enza el juego. Antonio pone su carta boca arriba en el
centro de la mesa: la carta muestra el nimero 17. Sara
coloca la carta 28 sobre la 17. Juan coloca la carta 55
sobre la 28. Todos los nlimeros siguen un orden ascen-
dente, asi que es correcto: inivel 1 superado!




indique el nuevo nivel. Los jugadores toman sus cartas con una mano, colocan la otra
sobre la mesa para concentrarse y, a continuacién, comienza el siguiente nivel. Una
vez mas, todas las cartas se colocan en orden ascendente formando un montén en
el centro de la mesa.

Juan, Sara y Antonio juegan el nivel 2. Ahora, cada uno tiene dos cartas en la mano.
Cada uno de los jugadores pone una mano sobre la mesa para concentrarse y, sequi-
damente, comienza la ronda. Sara pone la carta 7 en el centro de la mesa, Antonio
la1l, Juan la 35y la 47; Antonio la 81, Sara la 94. Todos los ndmeros siguen un orden
ascendente, asi que es correcto: inivel 2 superado!

En lo sucesivo sequird jugandose nivel a nivel conforme a las reglas descritas; en cada
nuevo nivel siempre se barajan las 100 cartas y cada jugador recibe una més que antes.

siempre debe jugarse la carta mas baja de la mano; por ejemplo, si Juan
tiene la 21, 56 y 93, deberd jugar en primer lugar la ndmero 21.

Recompensa (niveles 2, 3, 5,6, 8y 9)

Si el equipo ha superado el nivel 2, recibe una estrella ninja como
recompensa. Toma una estrella ninja del borde de la mesa y la afiade al
resto de estrellas ninja. Para los niveles 3, 5, 6, 8 y 9 superados también
hay una recompensa, que el equipo toma del borde de la mesa. La
recompensa se muestra en la parte inferior derecha de la carta de
nivel (una vida o una estrella ninja). Reward

el equipo puede poseer un maximo de cinco vidas y tres estrellas ninja.

Se si commette un errore si perde 1 vita!
Si uno de los jugadores pone una carta numérica en el orden incorrecto, el juego
serd interrumpido de inmediato por aquel jugador (o aquellos jugadores) que tengan



una carta mds baja que la que acabe de jugarse; el equipo pierde una de sus vidas y
deberd apartar una carta de vida en el borde de la mesa. Después se apartaran todas
las cartas que tengan un ndmero inferior a la que acabe de jugarse; a continuacion, el
equipo volverd a concentrarse y se continuard con el nivel actual (ino se empieza
de nuevo!).

Sara juega la carta nimero 34. Juan y Antonio dicen «iAltoly; Juan tiene la nimero
26 y Antonio la 30, por lo que pierden una vida. Juan aparta la niimero 26 y Antonio la
30. El equipo vuelve a concentrarse y se continda la ronda.

Uso de la estrella ninja

Durante el transcurso de un nivel, cualquier jugador puede proponer activar una
estrella ninja; para ello, deberd levantar la mano. Si todos los jugadores estan de
acuerdo, se usard la estrella ninja y todos los jugadores apartaran su carta mas baja,
poniéndola boca arriba. Asimismo, se apartara una estrella ninja. A continuacién, los
jugadores vuelven a concentrarse y la ronda continda.

Fin dei juego
iSi el equipo consigue superar todos los niveles, habra obtenido una victoria! Si el
equipo pierde la dltima vida, habra perdido.

si el equipo ha superado todos los niveles, sequird jugando en modo
ciego. El equipo vuelve a empezar el nivel 1 con todas las vidas y estrellas ninja
gue hayan sobrado; no obstante, ahora se colocaran todas las cartas boca abajo
formando un montdn en el centro de la mesa. Al terminar un nivel se dard la vuelta a
las cartas y se miraran en orden. Si un jugador ha provocado un error, el equipo perderd
una vida. El resto de reglas se aplican sin cambios. éCudntos niveles superard el
equipo en modo ciego?
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