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Gracze: 2-5 os6b  Wiek: powyzej 8 lat  Czas trwania: ok.10 minut

Tak samo jak w nagradzanym oryginale rowniez w przypadku The Game ,Szybko
& Latwo" wszyscy. uczestnicy wspolnie jako zespot probuja odiozy¢ mozliwie
jak najwiecej kart, w idealnym przypadku wszystkie 50 na dwéch stosach (obok
dwoch rzadkow kart). Gracz, ktory aktualnie gra, odktada jedna lub dwie karty i
dobiera odpowiednig ilo$¢ kart - i to wszystko.

Do dyspozycji sg karty. o liczbach od 1-10 w pieciu roznych kolorach. Na.jednym
stosie nalezy uktadac karty rosnaco (1-10), na drugim stosie malejaco (10-1).
| oczywiscie istnieje rowniez pewien podstep odwracenia: Karty-tego samego
koloru-mozna odktada¢ réwniez whrew regule stosu (narastajaco wzgl. malejaco):

2 karty w rzadku 50 kart liczbowych

narastajgco malejaco o liczbach 1-10 w pieciu kolorach

10 Przygotowanie gry
Na $rodku stotu nalezy odtozy¢ widocznymi stronami
dwa rzedy kart. Nalezy pomieszac 50 kart liczbowych
i rozda¢ kazdemu graczowi po 2 karty. Pozostate karty
liczbowe nalezy odtozy¢ zakrytymi stronami w postaci
stosu do pobierania.




Przebieg gry

Gracze uzgadniajg miedzy soba, kto rozpoczyna gre jako pierwszy. Nastepnie gra
kontynuowana jest zawsze w kolejnosci zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Gracz, na ktérego przyszta kolej, musi odtozy¢ 1 lub 2 karty ze swej reki wediug
wiasnego uznania na jeden stos lub po jednej karcie na obydwa stosy. Nastepnie
pobiera on odpowiednig ilo$¢ kart ze stsu do pobierania tak, aby znowu miat
2 karty w rece.

» Liczby dolnego (narastajacego) stosu musza by¢ zawsze rosnace. Odstepy

liczbowe pomiedzy kartami mogg by¢ dowolnie duze, np.: 3,5,6,8 ....

» Liczby gornego (malejgcego) stosu musza by¢ zawsze malejace. Odstepy
liczbowe pomiedzy kartami mogq by¢ dowolnie duze, np.: 10,8,7,4 ....

Nalezy pamietac: Kolory dla rozgrywania sa na razie obojetne, najpierw chodzi tyl-

ko o liczby. Kolory posiadajg znaczenie tylko wtedy (patrz ,podstep odwrdcenia®),
gdy kolor jest uktadany na ten sam kolor.
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Wskazowka: W czasie gry karty stosu powinny by¢ uktadane w taki sposob, aby
mozna byto zobaczy¢ tylko gorna liczbe.

Gre rozpoczyna Sarah, odktada czerwong,
7 na stos malejacy oraz dobiera jedng
karte. Tim zagrywa 2 kartami: Odktada on
niebieska 4 i zielong 2 na czerwong 7 i
dobiera dwie karty. Linus odktada niebieskq
5 na stos rosnacy i dobiera jedng karte.

Podstep odwracania!
Jedli odtozy sie jedng karte tego samego koloru na stosie tak, jak ona lezy,
warto$¢ liczbowa tej karty moze by¢ dowolna, a wigc wyraznie rowniez whrew
wiasciwej regule odktadania.



Maria musiataby wiasciwie odtozy¢ na
stos malejacy karte, ktora jest nizsza
niz 2 (a wigc 1). Poniewaz jednak ktad-
zie ona zielong karte na karty zielone
(podstep odwracania), liczba moze by¢
dowolna. Tym samym odwrécita 2 na
8 i stworzyta zespotowi znowu nieco
wiecej mozliwosci.

Dozwolone porozumiewanie sig

Wazng rzecza jest, aby grace ze sobg rozmawiali i informowali wzajemnie o
swych kartach wzgl. o tym, kto ma lub powinien odfozy¢ karty i na ktéry stos. Nie
nalezy podawa¢ konkretnych wartosci liczbowych, poza tym wszelkie poro-
zumiewanie ze sobg jest dozwolone. Wolno powiedzie¢ np. ,Mam w rece dos¢
wysoka z6itq i Srednig niebieskq karte”. Niedozwolona bytaby mniej wigcej taka
wypowiedz: ,Moja czerwona karta jest dwa razy wyzsza niz karta, ktéra jest tam
wytozona.”

Zakonczenie gry
Jesli stos do pobierania zostat catkowicie zuzyty, mozna gra¢ dalej, bez
mozliwosci pobierania kart. Gra koriczy sie natychmiast (i tym samym jest
przegrana) jesli gracz, ktéry wtasnie gra, nie moze juz prawidtowo odfozy¢ zadnej
karty. W przypadku odfozenia wszystkich 50 kart liczbowych, gracze wygrali gre.

Wariant profesjonalny
Ten gracz, ktory gra, musi odtozy¢ doktadnie jedna karte (nigdy wiecej).
Oprocz tego zadne informacje o wysokosci liczb nie sa juz dozwolone. Mozna
jedynie powiedzie¢, jakie kolory posiada sie w rece i na ktory stos chce sig odtozy¢
wzgl. na ktérym stosie chce si¢ zastosowa¢ podstep odwracania. Trudne, ale
mozliwe do wykonania!
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