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Obsah: 4 stiratelné desky, 5 stejné zbarvenych kostek, 4 stiratelné popisovace

Uzemi
Kazda deska obsahuje 9 Gizemi, ktera jsou obklopena hranicnimi policky. Téchto 9 Uzemi a jejich hraniéni
policka jsou na vSech deskach stejna - jediny rozdil spociva v rozvrzeni barevnych oblasti.

V pribéhu hry budou hraci moct zakfizkovat ¢im dal vice hrani¢nich poli¢ek na svych deskach. Jakmile
uzaviete uzemi zakfizkovanim posledniho poli¢ka na jeho hranicich, ziskate za néj vitézné body. Hra
kon¢i v okamziku, kdy néktery z hracd uzavre své 6. zemi. Hrac s nejvétsim podtem bodl vyhrava.

Tom uzavfel Uzemi nahofe (s vilou),
protoze zakfizkoval vSechna jeho
hraniéni policka.

Jelikoz Tom toto Uzemi uzavfel jako
prvni, ziskava 9 vitéznych bodu, které
si zapocita zakrouzkovanim patficné
ikonky na bodovaci listé dole.

Poznamka: Na desce jsou dvé bila
hranicni policka (nahofe vlevo a dole
vpravo), ktera maji predtistény kfizek.

bodovaci lista predtisténé kfizky (bila policka)

Prubéh hry
Kazdy hra¢ obdrzi jednu hraci desku a jeden popisovac. Nahodné urcete zaCinajiciho hrace. Kazdé kolo se
sklada z nasledujicich dvou akci v pevné daném pofadi:

Prvni akce
Aktivni hra¢ musi hodit véech 5 kostek. Hazet muzete tfikrat. Po kaZzdém hodu se rozhodnéte, jestli chcete



pokracovat s hazenim a které kostky hodite znovu. MiZete si také dat nékteré kostky stranou (napf. dvé
¢ervené) a pfipadné je hodit znovu pfi poslednim hodu. MiZete libovolné vybirat, které kostky hodite
znovu. Kdyz ukongite fazi hazeni, mizete (pouze vy jakozto aktivni hrac!) zakfizkovat policka na své desce
dle nasledujicich pravidel:

Smite zakfizkovat jedno policko za kazdou kostku dané barvy. Dilezité Muzete kfizkovat pouze,
kdyz méate dost kostek na zakfizkovani celé jedné barevné oblasti. Zvolena barevna oblast nemusi nijak
sousedit s jinymi zakfizkovanymi policky. Mize se nachazet kdekoliv na vasi desce. Béhem prvni akce
nesmite nacit nebo dale rozpracovat barevnou oblast, pokud byste ji nemohli zcela dokoncit.

Na konci svého tretiho hodu ma Sofie
3 8edé, 1 zlutou a 1 modrou kostku.
Pouzije vSechny tfi Sedé kostky, aby
zcela zakFizkovala Sedou oblast se
tfemi policky.

Sofie mohla misto toho pouzit dvé
Sedé kostky k zakfizkovani Sedé
oblasti se dvéma policky vpravo.
Zlutou ani modrou kostku nemtze
pouzit, protoze jimi nemlze pIné
zakfizkovat Zadnou oblast.

Poznamka: Pozdéji ve hie mizete narazit na ¢astecné zakfizkované barevné oblasti (viz Druha akce).
Takové barevné oblasti smite dokon€it béhem prvni akce. Jako aktivni hra¢ méate moznost hozené kostky
pouzit v libovolné kombinace pro dokonceni jednoho i vice oblasti riznych barev (viz Dal$i pfiklad).

Druha akce
VSichni ostatni hraci si nyni mohou zakfizkovat policka pomoci kostek, které aktivni hra¢ nepouzil béhem
prvni akce. Smi si zakfiZkovat jedno policko za kazdou kostku dané barvy. Plati nasledujici pravidla:

Kazdé policko, které zakrizkujete, musi sousedit alespor s jednim jiz dfive zakfizkovanym polickem. Na
zacatku hry miizete tedy takto kfizkovat pouze vedle bilych policek. Pozdéji budete moct kfizkovat policka
vedle dfive zakfizkovanych policek kdekoliv na vasi herni desce.

Poznamka: V priibéhu druhé akce mizete (ale nemusite) dokoncit barevnou oblast. Smite také nacit, dale
rozpracovat, ¢i dokoncit zcela nové oblasti.



Béhem prvni akce Sofie nevyuzila Zlu-
tou a modrou kostku. Tyto dvé kostky
mohou nyni pouzit ostatni, neaktivni
hraci. Ema zakfizkuje Zluté a modré
policko (vedle svého bilého policka).
Lukas také zakfizkuje jedno zluté a
jedno modré policko na své desce
(vedle svych bilych policek).

Tom si mUze zakFizkovat pouze mo-
dré policko, protoZe na jeho desce
nesousedi Zadné Zluté policko s
bilym.

druhé akce vybrat libovolnou jednu z nich a zakfizkovat jedno poli¢ko dané barvy. Pokud aktivni hra¢
nepouzil ani jednu kostku pfi prvni akci, ostatni hraci mohou pouZit vSech pét (nebo i méné) kostek pro
zakFizkovani poliéek béhem druhé akce.

Kdyz vSichni neaktivni hraci dohraji druhou akei, kolo kon¢i. DalSi hra¢ ve sméru hodinovych rucicek se

stava novym aktivnim hra¢em a opét prob&hnou vyse zminéné dvé akce. Hra takto pokraduje a hraci se
stale stfidaji v pozici aktivniho hrace.

Dalsi priklad
ojo|oje] @
Lukas$ je aktivnim hra¢em. Po svém

/ 4 - h o
. : QB ~ eR druhém hoduma 4 Zluté a 1 éervenou

L ﬁo VO_ B kostku. Tento vysledek mu vyhovije,

' takZe se rozhodne potfeti uz nehazet.
Pouzije vSech 5 kostek k dokon&eni
tfi barevnych oblasti: Zlutou oblast
s 5 policky vlevo a také Zlutou oblast
se 3 policky vpravo. B&€hem druhé
akce muze kazdy neaktivni hra¢
pouzit jednu z LukaSovych kostek a
zakfizkovat jedno policko. Tom a So-
fie zakfizkuji Cervené poli¢ko, Ema
zakfizkuje Zluté.




Bodovani uzemi
Jakmile uzavrete Uzemi zakfizkovanim jeho posledniho hraniéniho policka, oznamte tuto skute¢nost
zfetelné svym spoluhracim. Pak si oznacte bodovy zisk:

* Hrag, ktery toto Uzemi uzavre jako prvni, ziska vy3si ze dvou bodovych hodnot daného uzemi a toto islo
si zakrouZkuje na své bodovaci listé. Doporucujeme, aby ostatni hraci tuto hodnotu na svych liStach preskrili.

* Hragi, ktefi toto Uzemi uzaviou dodateéné, ziskaji pouze jeho nizsi bodovou hodnotu, kterou si zakrouZkuji
na své bodovaci listé.

Ema zakfizkovala vSechna policka ohraniCujici uzemi se studnou. Ziskava
4 body, které si zakrouzkuje na své bodovaci listé. Pokud Uzemi se studnou
uzaviou v dalSich akcich ¢i kolech jini hraci, ziskaji vzdy pouze 2 body.

Poznamka: Pokud se vicero hra¢lim podafi uzavfit stejné, dfive neuzaviené
Uzemi v pribéhu druhé akce, kazdy z nich ziska jeho vy$si hodnotu.

Konec hry

Hra kondéi, kdyZ néktery hra¢ uzavie své 6. Gizemi. Pokud se tak stane béhem prvni akce, dokon¢i hraci
jesté druhou akci standardnim zplisobem. Je mozné a dovolené pfi posledni akci uzavfit vic jak 6 Uzemi.
Boduji se v8echna uzavfena Uzemi. Hra¢ s nejvétsim poctem bodl vyhrava. Pri nerozhodném vysledku
vyhrava ten z hracu, ktery ziskal nejvic bodl za jediné Uzemi.

Luka$ je aktivnim hracem. Podafilo
se mu pfi prvni akci uzavfit 6. Gzemi.
Druhé akce jesté probéhne, pak hra
konci.

Lukas$ uzavfel 3 Uzemi jako prvnia 3
Uzemi jen dodatecné. Celkem méa 33
bod0.
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