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SPL‘T I-ll Y

Ze dvou polovin cela!

Pocet hraca: 1-12 Vék: od 8 let Herni doba: okolo 15 min.

Myslenka hry
Kazdé kolo si vSichni hraci na svoje bodovaci karty zapisi stejna Cisla (1-6),
ale (obvykle) na jinych mistech. Po 22 kolech budou vSechny bodovaci
karty pIné. Pokud na konci hry vedle sebe sousedi presné dvé dvojky,
ziska hra¢ 2 body. Pokud sousedi presné tfi trojky, ziska 3 body, pokud
piesné Etyfi ¢tyrky, ziska 4 body a tak dale. Dvé policka s hvézdou
zdvojnasobuji pocet bodl ziskanych na daném misté.

Prabéh hry

KaZdy hré¢ si vezme bodovaci kartu jednotného druhu a tuzku. Pro prvni
hru doporu€ujeme pouzit karty z herniho bloku A. Pravidla pro herni
blok B a hru pro jednoho hrace naleznete na konci tohoto seSitku.
Nejmladsi hra¢ zagina. Hodi obéma kostkami naraz. Nasledné si musi
vSichni hradi (véetné toho, ktery hazel) zapsat obé ¢isla do svoji bodovaci
karty. Kazdy hra¢ si mize sam vybrat, do kterych poli¢ek ¢isla zapsat, ale
musi pfitom dodrzet jedno pravidlo:

e Obé cisla musi byt umisténa soumérné ke stredové care: musi byt
zapsana do stejného fadku a ve stejné vzdalenosti od stfedu. MlZete si
vybrat, které &islo zapiSete na levou stranu a které na pravou.



Stredova
Cara

Poli¢ka
s hvézdou

Tomas hodi 4 a 1. VSichni hraci si ted musi obé Cisla zapsat do svych karet,
na fadek dle svého vybéru. Sara umisti obé Cisla do druhého fadku odsho-
ra, ve stejné vzdalenosti od stfedové Cary.

Kdyz jsou vSichni se zapisem hotovi, zacne dalSi kolo a dal$i hra¢ ve sméru
hodinovych ruciéek hodi kostky vySe zminénym zplisobem: hodi obé kostky
naraz, nasledné musi vaichni hraci zapsat vysledna dvé ¢isla do policek dle
vlastniho vybéru, soumérné ke stiedové ¢are.

Maruska hodi 5 a 4. VSichni hraci si ted musi obé Cisla zapsat do svych
karet, na fadek dle svého vybéru. Sara umisti obé ¢isla do prostrfedniho
fadku, ve stejné vzdalenosti od stfedové Cary.



Hra takto pokracuje, dokud se neodehraje 22 kol.

Konec hry a bodovani
Hra konéi po 22 kolech.V tu chvili by mély byt bodovaci karty vSech hraél
zcela vypInéné. Body se pocitaji nasledujicim zpiisobem:

e Zakazdou 1, ktera nesousedi s jinou 1 (Uhlopficné neplati), ziskate 1 bod.
e Za kazdou skupinu pfesné dvou sousedicich 2 ziskate 2 body.

e Za kazdou skupinu presné tii sousedicich 3 ziskate 3 body.

e Za kazdou skupinu pfesné étyf sousedicich 4 ziskate 4 body.

e Za kazdou skupinu pfesné péti sousedicich 5 ziskate 5 bodu.

e Za kazdou skupinu pfesné Sesti sousedicich 6 ziskate 6 bodu.
Poznamka: Cisla, ktera se dotykaji pouze Uhlopficné (v rozich policek)
se nepovazuji za sousedici. Je dovoleno vytvofit vicero samostatnych
skupin stejného ¢isla. Napf. pokud se vam podafi vytvofit tfi oddélené
skupiny, kazda s pfesné tfemi trojkami, ziskate 3 body za kazdou skupinu.

Dulezité: Obé policka s hvézdou zdvojnasobuji pocet bodu ziskanych
platnou skupinou Cisel.

SPLITTER Sarama pét samostatnych
1, takze ziska 5 bodu.
Za svoje dvé samostatné
skupiny dvou 2 ziska 4
body. Za dvé samostatné
skupiny 3 si pficte 6 bodu.
Skupina ¢tyF 4 v levé horni
Casti karty ma hodnotu 4
bodu. Bodovy zisk za
skupinu péti 5 nalevo je
zdvomasoben diky policku s hvézdou. Za skupinu 6 neziska Sara nic,
protoze jich je jenom pét. Sara ziskava celkem 29 bodu.




Hrac s nejvétsim poctem bodu vyhrava. Pokud je vysledek nerozhodny,
rozdéli si dotyCni hraci vyhru mezi sebou.

Herni blok B

Herni plocha na kartach z herniho bloku B také sestava ze 44 policek,
z nichz dvé obsahuji hvézdu. Pravidla jsou stejna jako u bézné hry - nic se
neméni. AvSak nové se zde objevuji tfi policka se srdcem, ke kterym se
vaze nasledujici pravidlo:

e Do tii policek se srdcem Ize zapsat Cisla standardnim zplsobem.
Pokud mé& hra¢ na konci hry ve v3ech tfech téchto polickach stejné Cislo,
ziskava 5 bodu navic.

Poznamka: Neni nutné, aby tato Cisla byla soucasti platnych bodovacich
skupin.

Priklad: Markovi se podafilo zapsat 2 do vSech tfi svych policek se
srdcem. Ziskava tak 5 bodl navic.

Hra pro jednoho

Splitter funguje také skvéle jako sélova hra. S trochou cviku si miZete hru
pro jednoho uzit za pouhych 5 minut. Pravidla jsou stejna jako u bézné hry
- nic se neméni. Sv{j vysledek si miiZete porovnat s nasledujici tabulkou.
Tabulka je platna pro oba herni bloky. Herni blok B vam sice umozriuje
ziskat 5 bodl navic, ale jeho krat$i fadky zase zvySuji obtiznost hry.
Teoreticky je mozné ziskat az 56 bod( na karté z herniho bloku A a az 61
bodu na karté z herniho bloku B.

27 bodu nebo méné: prohravate 41-42 bodu: jste jednicka
28-30 bodu: vitejte v klubu 43-44 bodU: svétova tfida
31-33 bodU: jde to 45-46 bod: izasné

34-36 bodu: slusny vysledek 47-48 bod: podivuhodné
37-38 bodu: pékné 49-50 bodu: neuvéritelné
39-40 bodu: povedené 51 bodu a vice: nadpozemské
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