B Agi se juega al < Qwixx Double »:

La mayoria de las reglas y la jugabilidad de las siguientes 2 variantes son idénticas a las del
juego base. No obstante, debes tener en cuenta Tas siguientes reglas:

Variante A:

1) En cada una de las 4 filas de colores, el espacio que has tachado mas recientemente se
puede volver a tachar usando el nimero correspondiente. Esto 1o puedes hacer tanto si eres
el jugador activo como si no. Primero debes tachar el espacio numerado y después pones otra
cruz inmediatamente debajo.
Tomas ya ha tachado el 2, el 4 y el 5 en su
> aan'mmgng@- @ fila ama(illa‘ Sara es la jugad_ora act/iva U,
como primera accion, anuncia el niimero
I ; «cinco» a todos los jugadores. Tomds tacha
debajo del 5 amarillo (que es el niimero que
ha tachado mas recientemente).

2) Antes de poder tachar uno de los niimeros mas a la derecha de una fila de color (12 rojo,
12 amarillo, 2 verde, 2 azul), primero debes haber tachado al menos 7 niimeros en esta fila
de color (en Tugar de 5 como se hace en el juego normal). En el ejemplo anterior, Tomds
ya tiene 9 cruces rojas y 4 cruces amarillas

3) Es posible poner hasta 22 cruces en las filas de colores. Sin embargo, solo puedes anotar un
maximo de 16 cruces por fila (para consequir 1a friolera de 136 puntos).

Variante B:

1) Cada fila de color tiene 4 espacios multiplicadores. Cuando taches un espacio multiplicador
(por ejemplo, el 3 rojo), pon 2 cruces en ese espacio.

— Maria ya ha tachado el 3 (doble), el 4 y el 6 en
- nmn _@ su fila roja. Ahora tacha el 9 e inmediatamen-

te pone 2 crucesenel 9.

2) Antes de poder tachar uno de los niimeros mas a la derecha de una fila de color (12 rojo, 12
amarillo, 2 verde, 2 azul), primero debes haber tachado al menos 7 niimeros en esta fila de color
(en lugar de 5 como se hace en el juego normal). Hasta ahora, Maria ha puesto 6 cruces
ensu filaroja.

3) Gracias a las cruces dobles, puedes poner y anotar hasta 16 cruces en tus filas de colores.

Consejo: normalmente, todos los jugadores reciben hojas de puntuacién idénticas y eligen
jugar con la hoja A o 1a hoja B. Sin embargo, los jugadores pueden optar por jugar con hojas
diferentes. Puede que algunos jugadores prefieran la hoja A y otros, 1a hoja B. Ambas
variantes tienen la misma potencia y generan puntuaciones similares.

Traduccion al espaiiol: Jaume de Marcos para The Geeky Pen

iUn cldsico simplemente genial!




