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— r_ Pocet hracu: 2-5
Nové kostky - vice zabavy! VN Vék: od 8 let

Herni doba: okolo 20 min.

Hraci se snazi zakfizkovat co nejwce cisel ve ctyrech bar vn "h radach na
4 sve karté. Clm vice kizku v, kaz nych fad, ti _ vceb A\

Upozornéni: Pokud znate pravidla pdvodni hry Qwixx, staci si precist zluté
zvyraznény text. Ostatni pravidla jsou stejné jako v puvodni hie! Pokud Qwixx
neznéte, prectéte si radgji vechno.

Krizgovani cigsel
Béhem hry musite kfizkovat Cisla v kazdé ze Ctyf barevnych fad vzdy zleva doprava.
Nemusite za€it nejlevéjSim Cislem — klidné pfeskakujte (i nékolik &isel naraz). Pokud
ale néjaké Cislo preskoCite, nesmite ho uz pozdéji zakfizkovat.

Tip: PfeskoCena Cisla si poznacte vodorovnou ¢arou, abyste je pozdéji nezakfizko-
vali omylem.

Ctyfi barevné fady na kart& kazdého hrage jsou delsi nez u pivodni hry. Postupuiji
od 2 do 16 a od 16 do 2. Kazdou fadu |ze zamknout pomoci jednoho z poslednich
dvou Cisel vpravo. Kazda bodovaci karta navic obsahuje dvé stastna cisla.

f T % V Eervené fadé jsi nejprve zakfiz-
[ Z 34 5 3 g Ill 11 1_213 14 Bl © koval €islo 5, pak 7. To znamena, ze
1 2[XIX[5 67X 9 (1214 @) | uznemlzes zakfizkovat ¢isla 2, 3,
e e e 4 nebo 6.
(s Y210 9 [8] 765432 Ve luté fadé uz mizes zakfizkovat

wfs[sp(Elufw[s 6 7[6][s[4[3[2fg) | Pouze disla 14,152 16,
: = ; V zelené fadé vybiras jen z Cisel
{:3 i,ﬁ ¥ napravo od 11.
EEEEHE | @@ S|V modré Fadé pokratujes napravo

[:} = C]C} D z :}" i | od isla 14.

Poznamka: Na této bodovaci karté jsou Stastna Cisla 5 a 8.




PruGeh hry
Kazdy hrac si vezme jednu bodovaci kartu (s riznymi Stastnymi ¢isly) a jeden
popisovac. Nahodné urcete, kdo bude prvnim aktivnim hra¢em. Aktivni hra¢ hodi

vSech Sest kostek. Pak provede nasledujici akce v pevné daném poradi:

a zfetelné oznami jejich soucet. VSichni hraci si ted mohou
(ale nemusil) zakfizkovat oznamené Cislo v jedné barevné

fadé vlastniho vybéru.
Max je aktivnim hra¢em. Bilé kostky ukazuji 5 a 1. Max oznami

ostatnim, Ze soucet je ,Sest". Ema si zakfizkuje Zlutou 6 na své
bodovaci karté. Max si zakFizkuje Cervenou 6. Lenka ani Lukas
zadnou 6 zakfizkovat nechtgji.
Pokud je soucet obou bilych kostek béhem této prvni akce roven Stastnému
¢islu na tvoji bodovaci karté, mizes se rozhodnout misto daného éisla zakfizkovat
nejlevéjsi volné Cislo v barevné fadgé, ve které mas zatim nejméné krizkd. Pokud
mas$ stejné malo kfizkd ve vice fadach, mizes si z nich vybrat.
Priklad: Lenka ma Stastna Cisla 6 a 11. Misto 6, kterou hodil Max, si zakFizkuje
zelenou 16.

Poznamka: Stastna Gisla jsou ti k dispozici v prib&hu celé hry. Mizes je pouzit
béhem prvni akce vzdy, kdyz se objevi v souctu bilych kostek.

1.) Aktivni hra¢ secte Cisla na obou bilych kostkach a jasné
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7 2.) Aktivni hra¢ (a nikdo jiny!) ted mlZze (ale nemusi) zkom-

b 2 binovat jednu bilou kostku s jednou barevnou kostkou
/ vlastniho vybéru a zakfizkovat &islo rovné jejich souctu
6 @ v fadé prislusné barvy.

Dulezité: Pokud si aktivni hra¢ nezakfizkoval zadné ¢islo ani v pribéhu prvni
akce, ani v pribéhu druhé, musi si misto toho zakfizkovat jedno ze svych poli¢ek
L,chybnych hod(“. Ostatni hradi toto policko zakfizkovat nemusi.

Max zkombinuje bilou 5 s modrou 8 a zakfiZkuje si modrou
13.




Dal$i hra¢ na fadé se stava aktivnim hra¢em. Hodi vSech Sest kostek nanovo.
Nésledné provede vySe zminéné dvé akce. Hra timto zplsobem pokracuje, hraci se
déle stfidaji v hazeni kostek a provadéni akci.

Uzamceni fady

Nesmi$ zakfizkovat Zzadnou ze dvou nejpravéjsSich ¢isel v barevné fadé (15/16
v Cervené a Zluté fadeé, 2/3 v zelené a modré fadé), dokud nemas v dané fadé
nejméné Sest zakrizkovanych cisel.

Jakmile zakfizkuje$ jednu ze dvou nejpravéjSich Cisel v fadé, musis také okamzité
zakfizkovat policko se symbolem zamku napravo od dané fady. Tento kfizek se ti
normalné zapocita pfi zavérecném bodovani! Pfislusna barevna fada je nyni uzam-
¢ena pro vSechny hrace. Nikdo uz nesmi zakfizkovat jakékoliv Cislo této barvy.
Kostku pfisludné barvy uz nebudete potfebovat — odstrante ji ze hry.
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Ema si zakFiZkuje zelenou 3 a okamzité také zakfizkuje policko se zamkem. Zelena
kostka je odstranéna ze hry.

Poznamka: Pokud si néktery hra¢ zakfizkuje jednu ze dvou nejpravéjSich Cisel, musi
jasné a zfetelné oznamit ostatnim hracim, Ze pfisludna barevna fada je nyni
uzam¢ena. Pokud k uzaméeni fady dojde béhem prvni akce, mohou ostatni hraci
zarover jeSté zakfiZkovat jak souet na bilych kostkéch, tak pfipadné pfislusné
poli¢ko se zamkem.

Pokud ma$ ale méné nez Sest kfizkl v prislusné fadé v okamziku jejiho
uzaméeni, nesmis zakfizkovat ani jednu ze dvou nejpravéjSich Cisel.

Konec hry a 6odovani

Hra kon¢i v okamziku, kdy si néktery z hract zakfizkuje ¢tvrté policko ,chybnych
hodu*. Hra také konéi v okamziku, kdy dojde k uzaméeni druhé barevné fady (nehledé
na to, kym) a k odstranéni druhé barevné kostky.



Vlyjimeéné se miiZe stat, ze fadu uzamkne hraé s pouzitim svého Stastného isla - je
ovSem nutné dodrzet ostatni pravidla hry.

Tip: V rdmci prvni akce m0Ze dojit k tomu, Ze bude zérover uzaméena druha i tfeti
fada.

Priklad: Zelena fada je uz uzam¢ena. Ema hodi dvé bilé 8 a oznami ,Sestnact”. Max
si zakfizkuje ¢ervenou 16 a uzamkne Eervenou fadu. Ve stejnou chvili si Lukas
zakfizkuje Zlutou 16 a uzamkne Zlutou fadu.

Bodovani: Pod Ctyfmi barevnymi fadami na svoji karté najde$ tabulku, které ukazuje,
kolik bodu ziska$ za urcity poCet krizkli v jedné fadé. Kazdy chybny hod znamena
ztratu péti bodu. Hradi si seCtou body za svoje étyfi barevné fady, odecétou body
ztracené chybnymi hody a vysledek zapisi do pfislusnych poli¢ek na své bodovaci
karté. Hra¢ s nejvétsim poctem bodl vyhrava.

wX[3 T4 XX 78] 9 (111231415 16 &)

(2 [X[4 X6 X[ 8] 9 [10]11]12]13[14]15 16}@

Qs D] 8 X 6 X« X2 JK)

s I)(B D108 XXX 4 32 [8)
/ Xk - XX

Y B ;’B HEEEEENEEEE

[0 6 S5 Ee (10 &7 )

Ema ma Ctyfi Cervené kFizky, coz ji da 10 bodu. Dale ma tfi Zluté kfizky (6 bodu),
devét zelenych kfizku (45 bodu) a osm modrych kfizku (36 bod(). Dva chybné hody
Emé uberou 10 bodl. Dohromady ma Ema 87 bod0.
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