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44 karet: po 2-12 v Cervené, Zluté, Prlslusne zadni strany Zolik 2-12
zelené a modré barvé (Cisla v neutraini barvé) (pro variantu)

Kazdy hrac se snazi zaskrtnout na svém listku co nejvice Cisel ve Ctyfech barevnych
fadach. Cim vice kfizku je v jedné barevné fadé, tim vice bod ziskate.

Pozor: Pfi zaSkrtavani na listku existuje jeden rozhodujici rozdil vzhledem k ocenéné
kostkové hie Qwixx, viz nize u ,,Pozor*.

Zaghrtnuti cigel
V pribéhu hry musi byt &isla v kazdé ze Ctyf barevnych fad zaskrtavana zasadné
zleva doprava. Neni nutné zacinat tpIné vlevo - je dovoleno Cisla vynechat (i vice
najednou). Vynechana Cisla ale nesmi byt zaskrtnuta pozdéji.

Priklad:
.[ 2 13 4 XI Elx 8 l 3 llﬂlll HE V ¢ervené radé bylo nejprve
> X X X X X K@) | zaSkrtnuto Cislo 5 a pozdgji 7.

= - Cervena Cisla 2, 3, 4 a 6 nesmi
" ] 9[8[7 /X 5[4[3]2]a] byt dodatecné zaskrtnuta.
) _, V Zluté fadé muze byt jesté
e e 7 st e 0 @ zaSkrtnuto Gislo 11 a 12. V
wesre [ 1x | 2 ) 3 ) e )5 )Tl 7w e |0 1) e e Febwirte je s v v , .,
zelené fadé musi byt pokra-
covano doprava od ¢isla 6. V modré radé musi byt pokracovano doprava od cisla 10.

Pokud chce hra¢ zaskrtnout €islo Uplné vpravo v barevné fadé (Cervena 12,
Zlutéd 12, zelena 2, modra 2), tak je nutné, aby predtim udélal v této barevné fadé



minimalné pét kiizk. Pokud nakonec zaskrtne ¢islo UpIné vpravo, pak musi jesté
navic zaSkrtnout hned vedle policko se zamkem - tento kfizek bude pozdéji zapoci-
tan do kone¢ného vyuctovani! Pozor: Tato barevna fada je nyni uzaviena jen pro
tohoto hrace. V této barvé hra¢ nemlze v nasledujicich kolech jiz nic zaskrtavat.
VSichni jini hraci mohou v této barvé délat nadale kfizky.

12 XX 9 5[4]
Priklad: Laura za$krtne zelenou 2 a navic zamek. Zelena fada je tim uzaviena jen
pro Lauru.

Ma-li hra¢ méné nez pét kfizkd v jedené barevné fadé, nesmi v zadném piipadé
za$krtnout ¢islo Uplné vpravo.

Piiprava hiry
11 Zolikovych karet pfijde do krabicky. Budou potfebné jen pro zolikovou variantu.
Kazdy hra¢ dostane jeden listek a jednu tuzku. Zamicha se 44 karet. Kazdy hraé
dostane do ruky étyfi karty. Zbyvajici karty se poloZi jako zakryta dobiraci hromadka
doprostfed stolu, neutralni barevnou stranou nahoru. Vrchni €tyfi karty budou sej-
muty a polozeny vedle sebe (= vyklad) vedle hromadky.

Viyklad se béhem hry skia-
da vzdy ze Etyfech karet
(viditeIna je neutralni ba-
revna strana).

PruGeh bry

Bude vylosovano, kdo bude fungovat jako aktivni hra¢. Aktivni hrac provede postupné
nasledujici tfi akce.



1.) Aktivni hra¢ si vezme z vykladu do ruky libovolné tolik karet, aby mél celkem
5 karet (na zacatku hry je to jen jedna karta, pozdéji to mohou byt i dvé nebo tfi).
Poté, co si hrac vzal kartu / karty, bude vyklad opét doplnén na Etyfi karty tak,
Ze z dobiraci hromadky bude odebran a zakryté vylozen prisluSny pocet karet.
Upozornéni: Pokud bude dobiraci hromadka v priibéhu hry spotfebovana, musi
se odkladaci hromadka znovu zamichat a poloZit jako nova dobiraci hromadka.

Priklad:
Anna si vezme z vykladu do
ruky islo 11. Cislo 8 z dobir-
aci hromadky bude nasledné
poloZzeno na volné misto
vykladu.

N

Aktivni hra¢ fekne nahlas a zfetelné Cislo, které je nyni vidét nahofe na hromadce.
Toto Cislo plati pro vSechny, tzn. kazdy hra¢ muze (ale nemusi) ve svém bloku
zaskrtavat v libovolné barevné radé.

Priklad:

Anna fekne: ,Jedna 4 pro
vSechny.“ Max za$krtne na
svém listku cervenou 4.
Anna za$krtne Zlutou 4.
Linus za$krtne také Zlutou 4. Laura nechce zaSkrtavat nic.

3.) Aktivni hra¢ musi nyni v kazdém pfipadé vyloZit jednu ze svych 5 karet v
ruce - kdo mize (a chce), smi vyloZit najednou i vice karet, maximalné vSak tfi.
Pokud chce vyloZit jen jednu, pak mize vybrat libovolnou kartu. Pokud chce
najednou vyloZit vice karet, pak musi mit tyto karty stejnou barvu. Cisla
(maximalné tfi) karet muze hrac volit libovolné, neexistuje zadné omezeni,
napf. ¢ervena 2-6-11 nebo Zluta 3-9 nebo zelena 10-9-4 nebo modra 8-7.

Hra¢ kartu/karty ukaze a nyni mize svobodné rozhodnout, zda nechce zaskrtavat
zadnou, nebo chce zaSkrtnout jedno &i vice zobrazenych isel v zobrazené barvé.



Dulezité: Kdyz chce hrac zaskrtnout vice ¢isel, pak nesmi mezi prvnim a poslednim
Cislem, které zaskrtne, vypustit vice nez jedno Cislo. Pokud napf. vyloZi ¢ervenou
4-5-7, pak mlze zaskrtnout vSechna tfi ¢isla. Pokud napf. vylozi Zlutou 2-4-6, pak
nemUze zaSkrtnout vSechna tfi Cisla, jinak by byla dvé ¢isla vynechana.

Vsimni si: Ostatni hraci nyni nesmi (tedy ve 3. akci) nic zaskrtnout. VSechny vylozené
karty pfijdou nasledné zakryté na odkladaci hromadku na kraji stolu.
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Priklad: Anna vyloZi zelenou 11, zelenou 9 a zelenou 3. Zaskrine 11 a 9 v zelené fadé
a polozi pak vSechny 3 karty na odkladaci hromadku.

Velmi dulezité: Pokud aktivni hra¢ nezakrtl ve 2. ani ve 3. akci ¢islo, pak musi udélat
kfizek ve sloupci ,,chybné hody*. Neaktivni hraci nemusi oznacovat zadny chybny
hod, nehledé na to, zda néco zaskrtli nebo ne. Nyni bude aktivni dal$i hra¢ po sméru
hodinovych rucicek a provede postupné tfi akce tak, jak bylo uvedeno. Uvedenym
zplsobem hra dale pokracuje porad dokola.

Konec hry a vyhodnoceni

Hra konci okamzZité, kdyZ jeden hrac na svém vlastnim listku dokoncil dvé barevné
fady. Alternativné hra okamzité skon¢i, kdyz nékdo zaSkrtnul 4 chybné hody. Nyni
k vyhodnoceni. Pod &tyfmi barevnymi fadami je uvedeno, kolik bod{i hrac ziskava
za kolik kFizkd v rdmci jedné fady. Dulezité: Kazdéa fada je hodnocena samostatné.
Kazdy chybny hod znamena pét minusovych bodd. Nyni si kazdy hra¢ zapise své
body za ¢tyfi barevné fady a minusové body za chybné hody do pfislusného pole dole
v tabulce. Vitézem je hra¢ s nejvy$$im poctem bodu.

Zolikova varianta
11 Zolik(i bude spolecné zamichano béhem pfipravy na hru s ostatnimi 44 kartami. 55
karet bude poloZeno jako dobiraci hromadka. Cislo jedné Zolikové karty je dané, barvu,
pro kterou ma platit, mtze hrac urcit, kdyz ji bude vykladat. Vechna dal$i pravidla
zlistavaji nezménéna.
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