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Kazdy hra¢ sa snaZi zapisat na svoju kartu ¢o najviac Cisel v troch farebnych
riadkoch. Hra¢ dostane vela bodov za farebny riadok najma vtedy, ked sa mu
podari zapisat Cisla do v§etkych poli tohto farebného riadka. Okrem toho sa
hracovi pridelia lukrativne bonusové body vtedy, ked sa mu podari zapisat
Cisla do vSetkych troch poli zvislého trojitého stipca.

Zapisovanie cisel
Nie je predpisané, v akom poradi musia hraci zapisovat ¢isla do farebnych
riadkov. Hra¢ si mdze napr. zapisat jedno Cislo do zltého riadka vpravo, potom
jedno &islo do stredu fialového riadka, potom dofava do fialového riadka, potom
do oranzového riadka celkom doprava, potom dofava do Zltého riadka atd'. Pri
zapisovani Cisel ale treba dodrzat dve pravidla:

1) V jednom farebnom riadku (teda vo vodorovnom smere) sa musi hodnota
Cisel zlava doprava vzdy zvySovat, Cisla sa nesmu opakovat. Medzi zapis-
anymi ¢islami sa mézu nachadzat fubovolne velké medzery, ktoré hra¢
moze dodato¢ne vypinit (vhodnymi &islami).

2) V jednom stipci (teda vo zvislom smere) sa nesmie jedno Cislo vyskytovat
dvakrat — plati to jednak pre dvajité, ako aj pre trojité stipce. Usporiadanie
gisel v stipcoch je inak fubovolng.



Upozornenie: V kazdom farebnom riadku je prazdne pole. Do tohto pola sa
nevpisuje ziadne Cislo — pole zostava jednoducho prazdne a netreba si ho
véimat. V kazdom z celkovo piatich zvislych trojitych stipcov je jedno bonus-
ové pole (v tvare patuholnika). Ak je trojity stipec kompletne vypineny &islami,
hra¢ dostane ako bonusové body ¢islo z bonusového pola.
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Pozor: do Zltého riadka si Peter mdze celkom viavo zapisat este jednotku. Do
fialového riadka medzi ¢isla 6 a 7 si uz neméze zapisat ziadne Cislo. Je to
dovolené, pole vSak musi zostat' do konca hry prazdne. Peter uz kompletne
vyplnil dva trojité stlpce Cislami a isla obidvoch bonusovych poli si poznaCil
dolu ako bonusové body.

Priebeh hry

Kazdy hrac dostane kartu a pero. Upozornenie: zaciatoCnici by mali pouzivat
ceruzku a gumu, ak budd musiet nespravne vpisané ¢islo vygumovat. V pripade
potreby mézu dvaja hraéi pouzivat jednu ceruzku. Skiseni hraci mézu pouZivat
aj iné pera.

Hraci si medzi sebou vylosujd, kto bude prvy aktivny hrac. Aktivny hra¢ zaéne
hru takto:



aktivny hra¢ sa sam rozhodne, Ci chce hadzat 1, 2 alebo 3 kockami. Okrem
toho sa mdze rozhodnut (ak si vezme len 1 alebo 2 kocky), ktoré farebné kocky
na svoj hod pouZije.

Martin je aktivny hrac. Chce hadzat' dvomi kockami. Rozhodol sa pre fialovu a
ZItd kocku.

Aktivny hra¢ hodi svoj 1. hod. Ak je s vysledkom spokojny, nemusi hadzat
druhykrat. Ak s vysledkom nie je spokojny, mdze hodit druhykrat — na tento hod
musi opatovne pouzit vSetky kocky, ktoré pouZil vo svojom 1. hode. Potom
aktivny hrac nahlas a zretelhe ohlasi padnut sumu vSetkych pouZitych kociek.

V prvom hode hodi Martin Cislo 2 a 4. Nepadi sa mu to. V
druhom hode hodi ¢islo 4 a 5. Nahlas a zretelne ohlasi
sucet padnutych Cisel: ,devat!”

o VSetci hradi si teraz mozu (avSak nemusia) ohlasend sumu zapisat presne
do jedného pola svojej karty. Pouzit na to méZu len tie farebné riadky, ktoré
zodpovedaju prave pouzitym farbam na kocke. Ak hraci dodrZia obidve pravidla
zapisovania Cisel opisané hore (pozri ,Zapisovanie Cisel*), mozZe sa kazdy
hrac¢ rozhodnut, kde presne svoje Cislo umiestni.

Kedze Martin pouzil fialovu a ZItu kocku, méZe si ohlasené Cislo 9 zapisat len
do ZItého alebo fialového riadka.
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do ZItého riadka. do Zltého riadka, avSak o fialového riadka.
nieCo dalej doprava.



Pozor, chybny hod: Ked si aktivny hra¢ nemdze alebo nechce zapisat ¢islo,
musi si na svojej karte urobit’ krizik pre chybny hod. Neaktivni hraci si nikdy
nemusia urobit krizik pre chybny hod.

Teraz sa stava aktivnym hraom dal$i hra¢ v smere hodinovych ruciciek a
hadze tak, ako je opisané hore. Opisanym spdsobom postupuju rad radom
vSetci hraci v hre.

Délezité: po zapisani Cisel si vSetci hraci skontroluju, ¢i dodrzali obidve
pravidla zapisovania ¢isel. V pripade, Ze niekto urobi chybu, jednoducho
vygumuje nespravne zapisané Cislo a zapiSe ho na spravne miesto (alebo
ho nezapise). Ak si hra¢ nespravne zapisané €islo vS§imne neskor, vygumuje
ho a nesmie ho uz nikde zapisat. Ked si hrac zapisuje Cislo, méze tak
urobit’ tajne, v opacnom pripade by kazdy videl kartu svojich spoluhracov.

Ukon¢enie hry a ohodnotenie

Hra sa kon¢i vtedy, ked hra¢ kompletne vyplni dva farebné riadky. Okrem toho
sa hra konci vtedy, ked niekto na svojej karte urobi krizik pre Stvrty chybny hod.

Kazdy hra¢ si najprv poznaci body, ktoré dosiahol v kazdom z troch farebnych

riadkoch:

o Ak farebny riadok nie je kompletne vypineny Cislami, po¢ita sa jednoducho
kazdé zapisané Cislo z tohto farebného riadka ako jeden bod.

o Ak farebny riadok kompletne vyplneny, poznadi si hra¢ ako body Cislo,
ktoré stoji v tomto farebnom riadku celkom vpravo.

Teraz si kazdy hra¢ poznaci bonusové body za pét (zvislych) trojitych stipcov:

e Ak niektory trojity stlpec nie je kompletne vyplneny, nedostane Ziadne
bonusové body. )

o Ak je niektory trojity stlpec kompletne vyplneny, poznaci si hra¢ ako bonus-
ové body &islo, ktoré je v bonusovom poli.



Body z troch farebnych riadkov a bonusové body sa spo€itaju. Od tejto sumy
sa odpocitaju minusové body za zapisané chybné hody (za kazdy chybny
hod -5). Ten, kto dohromady nazbieral najviac bodov je vitaz.
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Do oranzového riadka si Sara zapisala 4 isla. To su 4 body. Do ZItého riadka
si Sara zapisala vSetky Cisla. Za ne si pripiSe Cislo zapisané celkom vpravo,
teda 16 bodov. Do fialového riadka si Sara zapisala 6 Cisel. To je 6 bodov. Sara
kompletne vyplnila tri zvislé trojité stipce. Za kazdy dostane ako body Cislo
uvedené v bonusovom poli, teda 5, 10 a 12 bodov. Za svoje dva chybné hody
dostane Sara dohromady 10 minusovych bodov. Sarin celkovy vysledok je teda
43 bodov.
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