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A jatékosok célja, hogy sajat cetlijiikre minél tébb szamoz irjanak be a harom
szines sorba. Kiiléndsen sok pontot lehet 6sszegydijteni, ha sikerdl elérni, hogy
egy szines sorban az 6sszes rubrikaba kerliljon szam. Ezenfelill lehet zsiros
bénuszpontokat szerezni, ha siker(l elémi, hogy egy fligg6legesen egymas
alatt lévo 3-as rubrikaoszlop mindegyikébe ker(ljon szam.

Szamok beirasa

Nincs megszabva, hogy a jatékosok melyik szines sorba kell, hogy beirjak a
szamokat. Példaul lehet elészér a sarga sorba jobb oldalra beirni egyet, aztan
a lila sor kozepébe, aztan a lila sor bal végébe, aztan egészen jobbra a naran-
cssarga sorba, aztan balra a sérga sorba stb. A szamok beirasakor csak a
kovetkezd két dologra kell tigyelni:

1) Egy szines sorba (tehat vizszintes iranyba) a szamokat csakis Ugy szabad
beirni, hogy azok balrdl jobbra egyre ndvekedjenek; egyenlé szamokat sem
szabad beirni. A szamokat beirhatjuk gy is, hogy lukakat hagyunk két,
értékben viszonylag tavol allé szam kozott; ezt a lukat majd késébb
(i korokben kidobott szamokkal) toltjik fel.

2) Egy oszlopba (tehat fliggdleges iranyba) ne kertiljon két ugyanolyan szam
—ez a2 és a3 rubrikabdl all6 oszlopokra is vonatkozik. Maskulonben a
szamok beirasanak sorrendje teljesen tetszéleges lehet.



Megjegyzés: Minden szines sorban van egy Ures mez6. Ebbe az lires részbe nem
lehet beirni szamot — ez iresen marad, és nem is nagyon kell vele foglalkozni.
Van azonban 6t darab fiiggéleges, 3 rubrikas oszlop, és ezek mindegyikében
van egy bénuszmezd (6tszdg alaku rubrika). Ha egy ilyen 3-as oszlopot egy
jatékos teljesen kitdlt szamokkal, akkor a bénuszmez8be ker(ilé szamot a jaték
végén bonuszpontként megkapja.
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Figyelem! A sarga sorba Tomi a bal szélre mér csak egy 1-est irhat be. Alilaba
a 6-0s és a 7-es kozé mar nem tud beirni semmilyen szamot. Hiaba ires ott
egy rubrika, annak mar a jaték végéig tresnek is kell maradnia.Tomi mar két
3-as oszlopot is teljesen kitdltott, és mindkettébdl a bonuszmezdkbe irt szamo-
kat mar fel is jegyezte maganak bonuszpontként.

Jatékmenet

Minden jatékos kap egy cetlit és egy tollat. Megjegyzés: A kezdéknek javallott
egy kiradirozhaté irészerszamot adni, hogy ha véletleniil rossz helyre vagy
szabalytalanul irnak be egy szamot, akkor azt gyorsan ki lehessen térdini.
Adott esetben két jatékos is osztozhat egy tollon. A gyakorlott jatékosok bar-
milyen irészerszamot hasznalhatnak.

A jatékosok eldontik, hogy ki lesz az elsé dobd jatékos. A dob¢ jatékos a
kévetkezoket kell, hogy tegye:



Elsé 1épésben el kell dontenie, hogy 1, 2 vagy 3 dobokockaval szeretne-e
dobni. Nincs megkotés arra nézve (ha csak 1 vagy 2 dobokockat szeretne
hasznalni), hogy melyik szin(i kockakkal kell dobnia.

Taszil a soron kdvetkezd dobo jatékos. Két kockaval szeretne dobni.Valasztasa
a lila és a sarga kockakra esik.

A dobd jatékos elvégzi az 1. dobasat. Ha elégedett az eredményével, akkor
lemondhat a 2. dobasardl. Ha nem elégedett az eredményével, akkor viszont
joga van egy 2. dobasra — ekkor viszont az 6sszes olyan kockaval dob,
amelyekkel az 1. dobast végezte. Végezetill a dobd jatékos hangosan és
érthetden kimondja a dobashoz hasznalt kockakon olvashatd szamok
Osszeadott értékét.

Taszilé dob; elsé dobasanak eredménye 2 és 4. Ezek a

szamok nem tetszenek neki. Masodik dobasanak eredmé-

nyei 4 és 5. Hangosan és érthetéen annyit mond: ,kilenc!”

e Ahangosan kimondott szamot minden jatékos beirhatja (de nem kételez6) a
sajat cetlijén egyetlen egy rubrikaba. Viszont csakis azokba a szines sorokba
talélhato rubrikakba lehet a szamot beimni, amely szinii kockakat a dobo jatékos
felnasznalt a dobashoz. Amig a két alapvetd, a szamok beirasara vonatkozo
szabalyt (lasd ,Szamok beirasa”) mindenki betartja, addig minden jatékos
szabadon eldéntheti, hogy a sorokon beliil pontosan hova fogja beirni a szamot.

Mivel Taszil6 a dobashoz a lila és a sarga kockakat hasznalta fel, ezért a
kimondott 9-est csak a sarga és a lila szin(i sorokba szabad beirni.
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Vigyazat, dobohiba: Amikor a dob jatékos a kidobott szamot nem tudja vagy
nem szeretné sehova se beirni, akkor a cetlijén be kell ikszelnie maganak egy
dobohibat. Az éppen nem dobd jatékosoknak ezt nem kell megtenniiik, még ha
hasonlé helyzetbe is kerlinek.

Ezutén az dra jarasaval egyez6 iranyban kovetkezd jatékos veszi magahoz a
kockakat, és a fentebb leirtaknak megfeleléen szerint dob. A jaték az eddig leirt
szabalyok szerint tovabb folytatodik.

Nagyon fontos: A szamok beirasa utdn minden jatékos leellendrzi, hogy a
két, a szamok beirasara vonatkozo alapszabalyt nem sértette-e meg. Ha
valaki hibazott, akkor a rossz helyre beirt szamot kiradirozza, és atirja egy
helyes rubrikaba (vagy egyaltalan nem irja be sehova). Ha egy hibasan beirt
szamot csak a kovetkezd korok valamelyikében vesz valaki észre, akkor azt
ki kell radirozni, de mar nem irhaté be mashova. Amikor egy jatékos beir egy
szamot, a cselekvést eltakarhatja a masik szabad kezével, de a jaték menete
alatt a jatékosok lathatjak egymas cetlijeit.

A jatek vége és kiertékelése
Ajaték akkor ér véget, ha egy jatékos két szines sort teljesen feltolt szamokkal.
Ezenfeliil akkor is vége a jatéknak, ha az egyik jatékos a cetlijén a negyedik
dobdhibat is be kell, hogy ikszelje.

El6szor minden jatékos 6sszeszamolja, hogy az egyes szines sorokba hany
darab szamot irt be:

® Ha egy szines sort nem toltott ki teljesen szamokkal, akkor minden beirt
szam utan a jatékos egy pontot kap.

® Ha egy szines sort teljesen kitoltott, akkor a jatékos a sorba beirt szamok
kozil a sor jobb végéhez legkdzelebbi szamot kapja meg pontként.



Ezutan a jatékosok dsszeszamoljak bonuszpontjaikat a (fiiggéleges) 3-as

oszlopokbal:

© Ha a 3-as oszlop nincs teljesen kitdltve, akkor a bénuszpont sem jar.

© Ha egy 3-as oszlopot a jatékos teljesen kitolt szamokkal, akkor megkapja a
bénuszmez6ben lévé szamot bonuszpontként.

A harom szines sorbol kapott pontokat és a bonuszpontokat dsszeadjuk.
Ekozben az 6sszegy(ijtott dobohibak utan is levonjuk a megfeleld blintetést
(mindegyik utan —5-6t). Akinek végeredményiil a legtébb pontja van, az nyeri a
jatékot.
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Anarancssarga sorban Sacinak 4 szam van beirva. Ezért a sorért 4 pontot kap.
A sarga sorba Saci minden rubrikaba beirt egy szamot. Ezért a sorért a sorban a
legutolsd szamot kapja meg pontként, ami 16 pontot jelent. Alila sorban Sacinak
6 szam van beirva. Ezért a sorért 6 pontot kap. Saci harom fiigg6leges 3-as
oszlopot is teljesen kitoltott. Ezért bonuszpontként jar neki a bonuszmezbkben
szerepld harom szam: 5, 10 és 12. Végil a két dobohibaja miatt Saci levon az
eddigi eredményébdl 10 pontot. Igy Saci végeredménye 43 pont lesz.
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