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Gracze: 1lub wiecej
/_) | Wiek: powyzej 8 lat
. ZmlemaJQcY sie SW'QT Czas trwania: okoto 20 minut

ZAWARTOS¢
111 kart, 6 z nich przedstawia ptatek ;
sniegu po stronie Sniegu ———_____}

1 karta z podsumowaniem zasad —
ZAMYSt GRY

Przed Tobq rozposciera sie Swiat strawiony przez ogieri i ptomienie. Wydaje sie, Ze zaraz zadusi
GieZari chaos. Jednak bez wzgledu na to, jak bardzo zagroZone jest Zycie, nigdy nie powinienes
traci¢ nadziei.

W tej grze, karty tworzq dywan ognia, ktéry musisz ugasic. (zes¢ kart znajduje sie na samej
gorze i nie sq przykryte Zadnymi innymi. MoZesz podnosic te karty i przemienic je w Snieg
poprzez odwrdcenie ich na drugq strone. Nastepnie mozesz wykorzystac te karty do przykrycia
i ugaszenia ptomieni w innych obszarach.

Kazda podniesiona przez iebie karta uwalnia kolejne karty ptomieni. Musisz jednak zagrywac
karty, aby ugasic ogieri, co oznacza, Ze bedziesz takze blokowac inne karty. Gzy uda Gi sie
wybrac odpowiednie karty i zatrzymac chaos spowodowany zarem i ptomieniami?

—

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przetasuj 111 kart i umiesc je strona z ptomieniami do gory po srodku stotu.
Losowo roztéz karty na powierzchni stotu, tak aby stworzy¢ nieréwny dywan



z kart, ktére nachodza na siebie. Gracze moga wspdlnie zdecydowac o wielkosci
ognistej powierzchni, jednak nalezy pamietac, ze karty musza tworzyc jeden wspélny
obszar. Zadna z kart nie moze leze¢ odseparowana od reszty.

PODPOWIEDZ: Postaraj sie rozsung¢ karty od srodka do zewngtrz i nie odsuwaj ich
byt daleko.

PRZEBIEG GRY
Rozgrywka jest bardzo prosta. W grze wieloosobowej, gracze wykonuja swoje tury
w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek zegara. Mozecie konsultowa¢ sie
i doradzac sobie nawzajem.

PODNOSZENIE KARTY
Najpierw musisz podnies¢ jedna karte z ognistego dywanu 7
kart. Musi to byc karta, ktdrej nie przykrywaja zadne e
inne karty @. Nie wolno podnosi¢ kart ]
$niegu ®!

PODPOWIEDZ: Podnoszqc karte, uwazaj
Zeby nie przesunq¢ pozostatych kart. Aby
zapewni¢ stabilnos¢, mozesz przytrzymac
pozostate karty palcami. Jesli przypadkowo
przesuniesz jedna lub wiecej kart, sprobuj _
odtworzy¢ ich pierwotng pozyce najlepiej v
jak potrafisz.

WAZNE! Mozesz podnies¢ przykryta karte ognia, ale tylko jezeli jest przykryta nie
wigcej jak jedng karta i tylko 1 milimetr lub mniej ©.



ZAGRYWANIE KARTY
0dwrd¢ whasnie podniesiong karte na strone $niegu.

Jezeli ta karta przedstawia ogromny platek sniegu, odtdz ja
chwilowo na bok. Bedzie Ci potrzebna na koniec gry. W tym
przypadku, kontynuuj gre poprzez podniesienie kolejnej karty ognia.

Wszystkie inne karty musza zosta¢ natychmiast zagrane do przykrycia dywanu
ognia. Zagraj karte, strong $niegu do gory. Mozesz dowolnie wybra¢, gdzie
umiesci¢ karte, jak réwniez jak ja zagra¢ (nie musi dotykac wczesniej
zagranych kart sniequ ©).

WAZNE! Aby stworzy¢ gruba warstwe éniequ, sasiadujace karty zawsze musza
delikatnie na siebie nachodzic @. Dodatkowo, karty Sniegu zagrane na karty
ognia na obrzezach dywanu ognia musza rowniez delikatnie zakrywac
powierzchnie rozgrywki. Nie mozna umiesci¢ karty $niegu tak aby doktadnie
zakrywata karte ognia. Zawsze musi by¢ odstajaca krawedz ©.

Pozycja poczqtkowa: %

l Prawidtowe

umiejscowienie:



x Nieprawidtowe umiejscowienie:

O Sgsiadujgca karta Sniegu
nie jest przykryta.

© Karta sniequ nie ystaje
poza brzeg

PODPOWIEDZ: Aby zapewnic stabilnos¢, mozesz przytrzymac pozostate karty palcami.
Po zagraniu karty, nastepny gracz w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek zegara

wykonuje swoja ture.

KONIEC GRY ORAZ WYNIK
Gra koriczy sie, kiedy kolejny gracz nie moze podniesc zadnej karty ognia bez
famania zasad.

Miejmy nadzieje, ze podczas gry udato ci sie znalez¢ kilka kart $niegu z ptatkiem
$niegu. Mozesz ich teraz uzy¢, aby zastoni¢ obszary ognia, ktére sa wciaz
widoczne.

Im mniej kart ognia jest nadal widocznych, tym lepszy osiagneliscie wynik.
Jezeli gracze catkowicie zastonili wszystkie karty ognia, zagadka zostata pomysinie
rozwigzana.
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