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SPIELIDEE
Der Herbst ist da, und der Wind weht die 
„bunten Blätter“ von den Bäumen.
Jede Runde wird eine Karte aufgedeckt, die eine 
Anordnung von Blättern zeigt. Jeder Spieler ver-
sucht nun so schnell wie möglich mit seinen 5 
Puzzlekarten die Situation nachzustellen. Doch nur 
wer den Überblick behält und die richtige Karte 
oben au� egt wird gewinnen.

SPIELMATERIAL
36 Karten, davon:
20 Puzzlekarten (4 Sets mit je 5 unterschiedlichen 
Karten), 16 Aufgabenkarten

SPIELVORBEREITUNG
Jeder Spieler nimmt sich die 5 
Puzzlekarten eines Sets. Diese 
zeigen auf ihren Vorder- und Rück-
seiten unterschiedliche Anordnun-
gen von 4 Blättern. Die Sets sind 
an den Trennlinien zwischen den 
Blättern zu unterscheiden (Stein, 
Stock, Moos, Tannenzweig).

Mischt die 16 Aufgabenkarten 
und legt sie als Stapel am Rand des 
Tisches bereit. Auf den Vorder- und 
Rückseiten der Aufgabenkarten 
sind jeweils 16 Blätter abgebildet. 

SPIELABLAUF
Ein Spieler nimmt die oberste Karte des 
Aufgabenstapels, dreht sie um und legt sie für 
alle gut sichtbar in die Tischmitte. Ihr seht 
jetzt die Aufgabe, die in dieser Runde nachgebildet 
werden muss.

Alle Spieler versuchen nun gleichzeitig mit 
ihren Puzzlekarten, diese Aufgabe zu erfüllen.

Eine Aufgabenkarte kann nur 
durch die Benutzung aller 
5 Puzzlekarten erfüllt 
werden.

4 Karten bilden dabei 
die untere Ebene 
und die 5. Karte wird 
oben auf die Karten der 
unteren Ebene gelegt.

Um die Aufgabe zu erfüllen, müsst ihr für jede 
Puzzlekarte die passende Seite (Vorder- oder 
Rückseite) � nden und die Karte zudem richtig 
drehen.

Hinweis: Die Drehung der einzelnen Blätter auf 
der Aufgabenkarte hat für die Lösung keine Be-
deutung. Es zählt lediglich die Position jedes Blattes 
im Raster.

Am Ende müssen eure 5 Puzzlekarten gleich 
ausgerichtet sein, entweder hochkant oder quer. 
Am besten wählt ihr die Ausrichtung eurer Karten 
nach dem Blick, den ihr auf die Aufgabenkarte 
habt.

Das Beispiel auf der Rückseite zeigt die Mög-
lichkeiten, wie die 5. Karte gelegt werden kann.

NUR HIER OBEN gut knicken und aufreißen. Spielmaterial & 
Anleitung lassen sich einfach entnehmen, Tüte bleibt ganz.

Es ist Herbst und wunderschöne bunte Blätter fallen 
von den Bäumen. Eure Aufgabe ist es, die Blätter so 
anzuordnen, dass ein vorgegebenes Muster aus 4x4 
Blättern entsteht. 

Jeder hat 5 Karten, die auf Vorder- und Rückseite 
jeweils 4 Blätter zeigen. Nun gilt es schnell zu sein, und 
sowohl die richtige Kartenseite als auch die richtige 
Position zu � nden. 4 Karten bilden die Grund� äche. 
Die 5. Karte wird oben auf die Grund� äche gelegt und 
gemeinsam ergeben alle sichtbaren Blätter hoffentlich 
das gesuchte Muster.

WENN DIE BLÄTTER FALLEN. . .
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ACHTUNG! Nicht für 
Kinder unter 3 Jahren 
geeignet. Enthält ver-
schluckbare Kleinteile. 
Erstickungsgefahr!

Inhalt: 36 Karten,
Spielanleitung
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Die Mitspieler unterbrechen das Puzzeln 
und prüfen jetzt, ob der Spieler die Aufgabe 
richtig gelöst hat.
    
• Wurde die Aufgabe richtig gelöst, nimmt der 

Spieler die Aufgabenkarte zu sich.

• Ist die Lösung falsch, scheidet der Spieler 
aus der aktuellen Runde aus. Die übrigen 
Spieler versuchen nun weiter die Aufgabe zu 
lösen. Ist nur noch ein Spieler übrig, ge-
winnt dieser automatisch die Runde, 
selbst wenn er keine Lösung für die Aufgabe 
� ndet!

Der Spieler, der die Aufgabenkarte erhalten hat, 
deckt nun die nächste Aufgabenkarte vom 
Stapel auf. Damit beginnt eine neue Spielrunde.
Alle Spieler dürfen wieder mitmachen.

SPIELENDE UND SIEGER
Das Spiel endet, sobald ein Spieler 3 Aufgaben-
karten gewinnen konnte.
Im Spiel zu zweit oder zu dritt könnt ihr auch um 
mehr Aufgabenkarten spielen.

LÖSUNGEN
Ihr kommt einfach nicht auf die Lösung zu einer 
Aufgabenkarte?
Dann könnt ihr sie unter www.nsv.de/spielregeln 
abrufen.
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Einen herzlichen Dank an alle, die Bunte Blätter
testgespielt haben! 

Beispiel: Legemöglichkeiten für die 5. Karte

oben

Aufgabe

richtig

Beispiel:
Lösungsversuche

falsch

links

unten

rechts

mittig

Wenn ein Spieler glaubt, die Aufgabe gelöst 
zu haben, schlägt er mit der Hand auf die 
Aufgabenkarte und sagt ‚Stop‘. 


