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Einfache Regeln und
kurze Spielzeiten!

@ snuny

Knicken, aufreilden
und losspielen!
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Ideal fur
Unterwegs!

Bezeichnung:

MINNYS DISPLAY 8-fach sortiert

Artikelnummer:

10039561-0001

Inhalt: 3x HAMSTERN, 3x HONEY MOON, 3x VOLLE WEIDE,
3x WOLLE, 3x 5 MINUTEN PUZZLE, 3x BUNTE BLATTER,
3x LOOT SHOOT WHISKY, 3x GO FOR GOLD
Gewicht: 1050 g
Verpackungseinheit: 1 Display = 24 MINNYS
Abmessung (LxBxH): Verpackung 310 x 160 x 110 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 5-10 min
Autoren: Moritz Dressler, Steffen Benndorf, Kaddy Arendt,

Jens Merkl, Jean-Claude Pellin
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Wiirfeln, Malen, Faden fangen!

Wer legt den Faden am geschicktesten aus und lockt die Katze zu
ihrem Lieblingsspielzeug? Auf den richtigen Knick kommt es an:
Ihr dirft den Faden um so viele Felder verlangern, wie der Wiirfel
zeigt, doch dabei nur einmal abknicken.

Bezeichnung: WOLLE

Artikelnummer: 10039556-0001 Bestellnummer: 3601

Inhalt: 1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 354

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
|‘||||| ||| H“ ||||‘|||” H| Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 5 min
4

Autor: Moritz Dressler
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Nuss, Nuss - Hurra!

Flllt so viele zusammenhangende Felder eurer Hohle, wie der
Wiirfel zeigt. Ist die Zahl jedoch groBer als der verfligbare Platz,
musst ihr eine neue Kammer beginnen. Reicht die Zeit, um alle
begonnenen Kammern auch komplett zu fiillen?

Bezeichnung: HAMSTERN
Artikelnummer: 10039553-0001 Bestellnummer: 3602
Inhalt:

1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 35g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
|“|||| ||| ” Hlml" ”l“ Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 5 min

47012426 " 790034

Autor: Moritz Dressler
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Pliindern wir den Honigmond!

Der Wiirfel wird zum Bohrer. Je gréBer die Wiirfelzahl, desto tiefer
geht es ins klebrige Gestein. Am Ende ist der Mond so |6chrig wie
ein Kase und euer SuBigkeitenkonto hoffentlich prall gefillt.

Bezeichnung: HONEY MOON

Artikelnummer: 10039554-0001 Bestellnummer: 3603

Inhalt: 1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 354

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
‘ ‘ I‘ I‘l”l II‘ Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 5 min
1
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Fragt sy enics dan Wiirlpley.

Schaf den Zaun heran!

Einer wirfelt — alle bauen — denn die Zaune miissen auf die Wiesen!
Der Wiirfel gibt euch vor, welche Zaunelemente ihr verbauen
dirft. Fugt diese geschickt aneinander, um die meisten Schafe

Woirfeln - Einzaunen - Punkten!

Bezeichnung:

VOLLE WEIDE

Artikelnummer:

10039555-0001 Bestellnummer: 3604

Inhalt: 1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 3549
Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
|‘|||||||| H ‘ ‘lml"lu Alter: 3+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 5 min
4012426 I 790058 Autor: Moritz Dressler
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Der Saloon ist brechend voll und ringsum prahlen die Manner mit
ihren Abenteuern. Pl6tzlich fallt ein kleines Goldnugget zu Boden.
Vorsichtig blickst du dich um. Aufheben oder besser in Deckung
gehen, denn schnell kdnnte eine wilde Rauferei um das wertvolle
Gold beginnen. Schon pfeift eine Kugel durch den Raum und du
bist froh, dich mit einer Flasche Whisky in Sicherheit gebracht zu

haben.

Bezeichnung: LOOT SHOOT WHISKY
Artikelnummer: 10039560-0001 Bestellnummer: 3613
Inhalt: 36 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 659

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
Alter: 8+ Spieler: 2 Spieldauer: 5 min
Autor: Moritz Dressler
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Auf der Suche nach sagenhaften Schatzen durchstreift ihr die Insel.
Habt ihr ein Versteck oder gar einen Tempel entdeckt, entscheidet
der Wiirfel, ob ihr reich belohnt oder mit einem Fluch belegt
werdet. Je besser eure Ausriistung, umso héher die Aussichten auf

die goldene Beute.

Bezeichnung: GO FOR GOLD

Artikelnummer: 10039557-0001 Bestellnummer: 3611

Inhalt: 1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 3549

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
Alter: 3+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 10 min

Autoren: Steffen Benndorf, Kaddy Arendt
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NO PLASTIC

12 Puzzleteile sollen auf der Puzzlefliche eingezeichnet werden.

Licken sind erlaubt, bringen aber am Ende Minuspunkte. Der

: Wiirfelwurf gibt fir alle vor, welches Puzzleteil als Nachstes zu

“l ay " verwenden ist. Am Anfang ist es noch leicht, doch mit jedem
_‘F—J Q = E _L. E,J platzierten Teil wird es enger.

Bezeichnung: 5 MINUTEN PUZZLE

Artikelnummer: 10039558-0001 Bestellnummer: 3612

Inhalt: 1 Spielblock, 1 Wiirfel (Holz), 1 Stift, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 354

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
Alter: 8+ Spieler: 1-6 Spieldauer: 5 min
Autor: Steffen Benndorf
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Es ist Herbst und wunderschone bunte Blatter fallen von den
Baumen. Eure Aufgabe ist es, die Blatter so anzuordnen, dass ein
Muster aus 4x4 Blattern entsteht. 4 Karten bilden die Grundflache
und zusammen mit der 5. Karte ergeben alle sichtbaren Blatter
hoffentlich das gesuchte Muster.

Bezeichnung: BUNTE BLATTER

Artikelnummer: 10039559-0001 Bestellnummer: 3610
Inhalt: 36 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 659

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 147 x 70 x 13 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 10 min
Autoren: Jens Merkl, Jean-Claude Pellin

(T
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KIDDYS

;" el Wie weit rollt Robbi wohl in etwa 4 Sekunden? Tja, kommt darauf

RJ B&Tﬁi‘i an, wie schnell er fahrt! Als Team versucht ihr, gemeinsam ein
Gefilihl flr Zeit und Geschwindigkeit zu entwickeln. Das klappt
bald ziemlich gut und ihr wisst genau, wo Robbi stehenbleibt.

Bezeichnung: WIR SIND DIE ROBOTER

Artikelnummer: 10041020-0001 Bestellnummer: 4506

Inhalt: 12 Bildtafeln, 50 Spielsteine (Holz), Spielanleitung (DE)
Gewicht: 145¢

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 5+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 15 min
012426 || 800122 Autor: Reinhard Staupe

16 | KIDDYS Kinderspiele



KIDDYS
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inspektoxr Ihr seid ein geniales Ermittlerteam und I6st gemeinsam jeden Fall.
({@ INSPEKTOR NASE gibt die Hinweise, die anderen werten sie aus.
Total einfache Regeln und Spannung pur. Mit etwas Ubung schafft

ihr es zum Meisterdetektiv!
INSPEKTOR NASE: Ein Spiel fur Kinder, das auch Erwachsenen Spald

macht!

Bezeichnung: INSPEKTOR NASE

Artikelnummer: 10036497-0001 Bestellnummer: 4513

Inhalt: 60 Spielkarten, 8 Wiirfel (Holz), Spielanleitung (DE)
Gewicht: 210g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 175x 115 x 23 mm
Alter: 7+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 20 min
Autor: Reinhard Staupe
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KIDDYS
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m EXACTO - Sieh doch nur und schau - stimmt alles haargenau!

EXA Wer kann Abstande besser einschatzen - Kinder oder Erwachsene?
In jede Tafel sind zwei Locher eingestanzt und genau zwei
Farbkreise auf jeder der 15 Landkarten haben exakt diese
Entfernung. Aber welche? EXACTO ist verbliffend einfach. Und
einfach genial!

Bezeichnung: EXACTO
E’l&: Artikelnummer: 10037682-0001 Bestellnummer: 4510
i Inhalt: 15 Bildtafeln, Spielanleitung (DE)
(O ERE 'y 2 Gewicht: 127¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 132 x 101 x 23 mm
Alter: 5+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 15 min
Autor: Reinhard Staupe

012426

800344

4
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Laut und leise -
schickt ihr den
Fuchs auf seine
Reise!

L' La _Laut Feingeflihl ist ungeheuer wichtig fir Kinder (fiir Erwachsene na-
‘ tlrlich auch). Bei diesem ohrenstarken Gerauschespiel, muss man

genau das richtige Mal3 finden. Mal leise zischen wie eine Schlan-
ge, mal laut heulen wie ein Indianer und manchmal irgendwo
dazwischen klatschen oder trommeln. Nur wenn die Lautstarke
exakt stimmt, fahrt der Fuchs bis zur gewiinschten Karte. Eine zau-
berhafte Spielidee!

] ] Bezeichnung: LI-LA-LAUT
= Artikelnummer: 10037709-0001  Bestellnummer: 4500

% Inhalt: 46 Spielkarten, Spielanleitung (DE)

[x] Gewicht: 170¢g
Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): 131 x 100 x 23 mm

|‘|”””| H || ”””l ‘l‘ Alter: 5+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 10 min
4| 012426 || 800009 Autor: Reinhard Staupe

KIDDYS Kinderspiele | 19
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Rudi rast mit
Turbopower —
doch das Team
ist schlauer!

Das Wettrennen zwischen Rudi und dem Team ist spannend bis
zum Schluss - jedes Mal!

Eigentlich ist Rudi viel zu schnell und misste gewinnen, aber das
Team ist schlau. Immer wenn ein Igelpasch gewdrfelt wird, kann
es seine Chancen deutlich verbessern. Ob alleine, mit anderen
Kindern oder Erwachsenen - ein grof3es Spiel in einer kleinen
Schachtel!

Bezeichnung: ALLE GEGEN RUDI

Artikelnummer: 10037683-0001 Bestellnummer: 4501

Inhalt: 26 Spielkarten, 2 Wiirfel (Holz), 4 Spielfiguren, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 11049

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 131 x 100 x 23 mm
Alter: 4+ Spieler: 1-4 Spieldauer: 10 min
Autor: Reinhard Staupe




KIDDYS

Hore, was der Rabe
spricht — dann steht der
Turm im Gleichgewicht!

‘ino Alle errichten gemeinsam ein Baumhaus, immer hoéher, Stufe
Kippe um Stufe. Und da die Plane der Architekten-Raben unbedingt
eingehalten werden miussen, wird das Ganze ziemlich schnell
ziemlich wackelig. lhr schafft es, wenn ihr einen kiihlen Kopf und
ein ruhiges Handchen bewahrt!
Schult Balance und Feinmotorik! Ein grof3artiges Bauspiel fir
Kinder und Erwachsene!

Bezeichnung: KIPPELINO

Artikelnummer: 10039152-0001 Bestellnummer: 4504

Inhalt: 13 Spielkarten, 24 Spielsteine (Holz), Spielanleitung (DE)
Gewicht: 135¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 5+ Spieler: 1-4 Spieldauer: 10 min
Autor: Reinhard Staupe

I\IHIIIII I\

012428
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< csisch einfach - einfach klasse!
3




Mehr als

3.000.000 =
Exemplare zum
verkauft ?

Jahres 2013
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als
Ersatzblocke auf Seite 30
A3 5 QWIXX bringt alles mit, was ein echter Wiirfel-Klassiker braucht:
einfache Regeln, niedriger Preis, groBer Spielspall! Und das

_ \3_) Besondere dabei: Es gibt keine langatmigen Wartezeiten, alle sind
stetsam Geschehen beteiligt! Jeder méchte méglichst viele Kreuze
machen. Ob das gelingt, hangt von der eigenen Entscheidung,
aber natirlich auch vom Wiirfelgliick ab. Die Spannung steigt.

GrofRartig!
Bezeichnung: QWIXX - DAS ORIGINAL
[=l [=l Artikelnummer: 10039287-0001  Bestellnummer: 4015
%.' Inhalt: 1 Spielblock, 6 Wiirfel (Kunststoff), Spielanleitung (DE)
(O vy Gewicht: 1359
Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
‘” | ||| ” “”I‘””l‘ Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
4012426 || 880179 Autor: Steffen Benndorf
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GroBere Wiirfel (18 mm) und ein grof3erer Spielblock (A6) machen

2 alles einfacher. Gemeinsames Spielen von Jung und Alt ist damit
XL Uberhaupt kein Problem und wer eine Affinitat zu groBen Wiirfeln
hat, liegt hier goldrichtig! Das Spielprinzip ist 1: 1 wie bei QWIXX -

DAS ORIGINAL.

Bezeichnung: QWIXX XL

ASS-Artikelnummer: 10036498-0001 Bestellnummer: 4022

Inhalt: 1 Spielblock (A6), 6 Wiirfel (Kunststoff, 18 mm), Spielanleitung
Gewicht: 195 ¢

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm

i

242

Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
880254 Autor: Steffen Benndorf
80247
Bezeichnung: QWIXX XL - ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014181 Bestellnummer: 4021
Inhalt: 2 Spielblocke (A6) = 160 Blatt
Gewicht: 2209

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 105 x 16 mm
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Klasse!
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Fir alle, die das Wiirfelvergniligen etwas luxurioser geniel3en wollen,
gibt es nun QWIXX - DELUXE mit einer Wurfelunterlage aus Filz,
vier abwischbaren Stiften von Faber-Castell und vier abwischbaren
Tableaus - flir unbegrenzt viele Partien!

Bezeichnung: QWIXX DELUXE
Artikelnummer: 10038367-0001 Bestellnummer: 4024
Inhalt: 4 Spielertableaus (abwischbar), 6 Wiirfel (Kunststoff), 4 Boardmarker,

Wiirfeleinlage (Filz),
Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Gewicht: 3009
Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
|‘|”|| ||| ” “”Im”" Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 15 min
4l 012 880278 Autor: Steffen Benndorf
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Qwixx Erweiterung
Das Originalspiel wird benotigt (siehe Seite 24)
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Erstmalig miteinander kombinierbar!

Zwei neue Zusatzvarianten erscheinen im QWIXX-Universum
und bringen neue Zahlenfelder fir mehr Taktik und mehr Punkte.
Die neuen Felder zdhlen doppelt oder lassen sich sogar zweimal
ankreuzen. Satte 136 Punkte sind damit pro Reihe mdglich. Die
Spielregeln bleiben dabei exakt so wie beim Originalspiel. Zusatzlich
sind die neuen Blockvarianten frei kombinierbar und schaffen somit
ein vollig neues Spielerlebnis!

e Bezeichnung: QWIXX DOUBLE — ZUSATZBLOCKE
[=] [=] Artikelnummer: 130014470 Bestellnummer: 4131
%g. Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt, Spielanleitung (DE/ES/FR/GB/IT)
[w] Gewicht: 1209

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
012426 ' 8836899 Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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Qwixx Erweiterungen
Das Originalspiel wird benoétigt (siehe Seite 24)

EONNECTED

QWIXX - CONNECTED! Altbekannt und prickelnd
neu - alles ist verbunden. Noch mehr Punkte
machen! Und noch mehr Spal3 haben!

Bezeichnung: QWIXX CONNECTED — ZUSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014447 Bestellnummer: 4086

Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt,

Spielanleitung (DE/ES /FR/GB /IT)

Gewicht: 120¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm

Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autor: Steffen Benndorf

_-L"i.lll'!\'ﬂ

QWIXX begeistert Jung und Alt immer wieder — man
kann gar nicht genug davon bekommen. Deshalb gibt’s
nun zwei neue Varianten. Die Regeln bleiben gleich,
aber die Zahlen und Farben sind gemixxt. Abwechslung
garantiert.

Bezeichnung: QWIXX GEMIXXT — ZUSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014179 Bestellnummer: 4033
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt,

Spielanleitung (DE/ES/FR/GB/IT)
Gewicht: 1209
|| | | ||‘ ‘””“ “l” Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
4]|012426 || 850380 Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autor: Steffen Benndorf
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Qwixx Erweiterungen
Das Originalspiel wird benoétigt (siehe Seite 24)

Ta [10]11]12

Zwischen den Reihen spielen lohnt sich!

Mit zwei Zwischenreihen lassen sich bei
QWIXX BIG POINTS nicht nur mehr Kreuze
setzen, sondern auch viele Zusatzpunkte

machen!

Bezeichnung: QWIXX BIG POINTS — ZUSATZBLOCKE

Artikelnummer: 130014170 Bestellnummer: 4039

Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt,

Spielanleitung (DE/ES /FR/GB /IT)

Gewicht: 215¢

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 105 x 16 mm
|‘|||” ||| ” ‘””HI"” Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
012426 || 880445 Autor: Steffen Benndorf

=)
e

Neue Bonusfelder fur spannende Sonderaktionen sorgen fir
jede Menge Spal3 und Abwechslung!

Bei richtiger Wahl bringen z.B. Fehlwiirfe keine Minuspunkte
oder die schwachste Reihe zahlt doppelt. Eine tolle Mischung
aus Glick und Taktik!

Die Spielregeln des Originals bleiben komplett erhalten.

Bezeichnung: QWIXX BONUS — ZUSATZBLOCKE

. Artikelnummer: 130014171 Bestellnummer: 4105

K Inhalt: 2 Spielbldcke = 160 Blatt,

(=] Spielanleitung (DE/ES /FR/GB/IT)
Gewicht: 215¢g

" || I" H HH”l m" Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 105 x 17 mm
47012426 7 882302 Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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Das geniale Wiirfelspiel QWIXX erobert alle Spielerherzen.
Und nun gibt's QWIXX - DAS KARTENSPIEL! Das QWIXX-
Geflihl bleibt vollstandig erhalten, allerdings kann man
besser planen und gleich mehrere Kreuze auf einmal machen.
GroRartig. Wer das eine mag, wird das andere lieben!

Bezeichnung: QWIXX - DAS KARTENSPIEL
ASS-Artikelnummer: 10032294-0001 Bestellnummer: 4027
Inhalt: 55 Spielkarten, 1 Spielblock, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 170¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

012428

880308

LTI

880186
Bezeichnung: QWIXX - DAS ORIGINAL — ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014172 Bestellnummer: 4016
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt
Gewicht: 120 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
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Neue Wiirfel - noch mehr Spafl!
Neben 8-seitigen Wiirfeln und
einem langerem Spielzettel fir
mehr Punkte, Gberrascht QWIXX

’Z-r‘!f‘. 'I'b‘.
Lz

= = 1 i i r HET

LONGO mit  spannenden 5 offis[se [zl u e ﬁi‘_
. T15 R DER A d]:s:la
Gliickszahlen! Spannend anders " e g (0D e w P
und genauso einfach und schnell L = s e e
gespielt wie das Original! A7) .
Bezeichnung: QWIXX LONGO
Artikelnummer: 10039552-0001  Bestellnummer: 4121
Inhalt: 1 Spielblock, 6 Wiirfel (Kunststoff), 4 Stifte,
Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)
Gewicht: 219¢

Verpackungseinheit: 40 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm

Il

[T

47012426 " 882908 Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 20 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
47 012426 " 882982
Bezeichnung: QWIXX LONGO - ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014346 Bestellnummer: 4124
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt
Gewicht: 2209

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 148 x 105 x 16 mm
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Das

Duell

fur Zwei!

Turme bauen
und Gegner
schmeifRen!

Die groBartige Qwixxwelt hat etwas aufregend Neues zu bieten:
; direkte Konfrontation! Beide Spieler bringen Spielsteine aufs Brett
o gy und in jeder Reihe darf der vorderste Stein vom Gegner geschlagen
werden! Nur die begehrten Tiirme sind tabu. Es wird vorgeprescht
und herausgeworfen, aufgedoppelt und wieder tGiberholt. Es geht hin
und her und alles ist moglich. Spannend wie nie. Genial wie immer.

Bezeichnung: QWIXX — DAS DUELL

Artikelnummer: 10040062-0001  Bestellnummer: 4042

Inhalt: 1 Spielplan, 6 Wiirfel (Kunststoff), 44 Spielsteine (Holz), Wiirfeleinlage
(Filz), Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Gewicht: 300g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Alter: 8+ Spieler: 2 Spieldauer: 15 min
Autor: Steffen Benndorf
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KNISTER =Keine Wartezeiten!
Alle spielen gleichzeitig! WURFEL"

BINGO
| WAR
e GESTERN:!

Total einfach, spannend, keine T . ZONBET
Wartezeiten und dabei auch
noch preisgekront. Bekannt als
Wirfelbingo - Spiel des Jahres
- Empfehlungsliste 2007 — muss
man noch mehr sagen?

Jeder tragt dieselben Zahlen auf
seinem Zettel ein. Entscheidend
ist, wo genau man das tut. Wer
zum Schluss die wertvollsten
Kombinationen  (z.B.  Stral3e,
Drilling, Full House) vorweisen
kann, gewinnt.

Bezeichnung: KNISTER

Artikelnummer: 10032291-0001  Bestellnummer: 4050

Inhalt: 1 Spielblock, 2 Wiirfel (Kunststoff), 4 Stifte, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 1209

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 1-12 Spieldauer: 15 min
Autor: Heinz Wiippen

BBOETS

012

=]

i

[=]
41| 012426
Bezeichnung: KNISTER — ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014438 Bestellnummer: 4051
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt
Gewicht: 120 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
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Unser erfolgreiches Wirfelspiel
KNISTER hat Zuwachs bekommen
- KNASTER heil3st er! Genauso
einfach, aber deutlich mehr
Méglichkeiten und Planung.

Mit Ergebnissen wie Drilling,
Full House und StraBe darf man
Zahlen einkreisen - und nur
komplett eingekreiste Reihen
bringen Punkte. Das ist genial,
flott und spannend. Und letztlich
so elektrisierend, dass man immer
wieder mochte.

Bezeichnung:

KNASTER

Artikelnummer:

10032301-0001 Bestellnummer: 4081

Inhalt: 1 Spielblock, 2 Wiirfel (Kunststoff), 4 Stifte, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 120 g
Verpackungseinheit: 10 Stiick
||| ||||| H u' | ‘ ”” Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
4|l 012426 || 880896 Alter: 8+ Spieler: 1-12 Spieldauer: 15 min
Autoren: Markus Schleininger, Reinhard Staupe, Heinz Wiippen
4] 012426 || 880919

Bezeichnung: KNASTER — ERSATZBLOCKE

Artikelnummer: 130014437 Bestellnummer: 4083
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt
Gewicht: 120 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
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SPLITTES eI TED
SPINIER

Wenn zwei Halften ein Ganzes
ergeben!

Mit einer Prise Symmetrie ist SPLITTER
eine spannende Herausforderung
mit einfachen Regeln und ohne
Wartezeiten. Einzige Regel: Die ge-
wirfelten Zahlen miissen symmetrisch
zur Mittelachse eingetragen werden.

R R W,

i b 1y Splaberi .

EFLIF e reE

’

— ':i"-"%'.,i Je nachdem wie geschickt die Zahlen
- ool ) platziert werden, ergeben die beiden
Halften zum Schluss ein Ganzes.
Genial!
Bezeichnung: SPLITTER
Artikelnummer: 10035441-0001 Bestellnummer: 4122
Inhalt: 2 Spielbldcke, 2 Wiirfel (Kunststoff), 4 Stifte, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 186 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick
H H ||||||‘ ‘ Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Alter: 8+ Spieler: 1-12 Spieldauer: 15 min
882913 Autor: Stefan Nikolic

012426

|

4

Fiir 1 bis 12
Spielende!

47 12426 " BB2599

Bezeichnung: SPLITTER — ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014451 Bestellnummer: 4125
Inhalt: 2 Spielblécke = 160 Blatt

Gewicht: 130 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
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Sieflen Boeadsil ¢ Diinhaid Qlasg

 -weil Spaf twenty 1
S0 einfach sein kann! one

twenty
one

Finf Reihen. Von oben nach unten.
Entweder spielt man auf Tempo und tragt
kleine Werte ein. Oder man setzt auf Treffer,
denn die bringen fette Bonuspunkte,
maximal 21. Einfache Regeln. Keine
Wartezeiten. Daflir Erfolgserlebnisse und
Freudenspriinge. Und zum Schluss ist
eines klar — am besten gleich noch eine
Partie hinterher. Und noch eine. GroRartig!

Bezeichnung: TWENTY ONE
Artikelnummer: 10040322-0001  Bestellnummer: 4044
:L-\'ﬁ;\ ! Inhalt: 1 Spielblock, 6 Wiirfel (Kunststoff), Spielanleitung (DE)
wHL Gewicht: 125¢

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 15 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

I

012426

|

880513

4

i

I

012426 || 880544
Bezeichnung: TWENTY ONE — ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014457 Bestellnummer: 4047
Inhalt: 2 Spielblocke = 156 Blatt
Gewicht: 115¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
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Wolfgang Warsch

The Mind

Nominiert zum ,;Spiel des Jahres™ 2018




Mebhr als

3.000.000

Exemplare
verkauft

100 100

A

[

dahres 2018

Aumgrasichaets
Splate am NEV

== \ THE MIND ist mehr als nur ein Spiel. Es ist ein Experiment, eine
JJJ ] 8 J }J ] J ] [’I Reise, total einfach und die genialste Team-Erfahrung, die man
' . machen kann. Wenn ihr das letzte Level gemeinsam besiegt,
werdet ihr auf Wolke Sieben schweben. Ihr dirft euch nicht
absprechen, keine Informationen austauschen. Und trotzdem
funktioniert es — wenn ihr wirklich EINS werdet. Nur mithilfe

eurer Gedanken ...

Bezeichnung: THE MIND - DAS ORIGINAL
ASS-Artikelnummer: 10037680-0001 Bestellnummer: 4059
Inhalt: 120 Spielkarten, Spielanleitung
Gewicht: 260 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 15 min
Autor: Wolfgang Warsch

IR

BBDBET
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=__ The Mind

. TR WS T

*r' g\ ” J In THE MIND SOULMATES stellt sich das Team wieder gemeinsam
NERYITIL ) -
a der faszinierenden Herausforderung, ohne Kommunikation alle
) WA Level zu meistern. Dabei unterstiitzt ein Spieler die Gruppe als Seher
- und der Seher weil} mehr! Dieser darf sich vorab einige Karten
anschauen und dem Team wertvolle Hinweise geben. Alles andere
geschieht geheim, verdeckt und nur mit Hilfe der Gedanken.

Bezeichnung: THE MIND - SOULMATES

Artikelnummer: 10038060-0001 Bestellnummer: 4134

Inhalt: 66 Spielkarten, 1 Hinweistafel (abwischbar), 1 Boardmarker,
Spielanleitung (DE)

Gewicht: 200 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autoren: Reinhard Staupe (Soulmates),
Wolfgang Warsch (The Mind)

012428

L

883835

4
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Zeitgleich zwel
Stapel und
Blindmodus —
Extreme!

-

_E

R RO, WO, e

g 08 \ 13 Das spannende Gruppenerlebnis wird extreme! InTHE MIND EXTREME
IJ] _"j j_,"J J “ L’ mussen die Spielenden nicht nur die Karten ohne Kommunikation

TR&ME: richtig ablegen, sondern bespielen jetzt zwei Stapel gleichzeitig und

E:X das auch noch blind! Eine echte Herausforderung fiir alle THE MIND-
Fans.

- Bezeichnung: THE MIND - EXTREME

.E UE_1 Artikelnummer: 130014187 Bestellnummer: 4091

. Inhalt: 120 Spielkarten, Spielanleitung (DE)

[m] Gewicht: 260 g
Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm

m”” ||| H “ “””‘ H‘ Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
012426 || 881237 Autor: Wolfgang Warsch
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Mehr als
2.000.000 P Nominiart

Exemplare — mas
verkauft = ?
i, Jahres 2015

@ e
Spisln i NV

IIE THE GAME ist der Gegner. Nur im Team ist es zu besiegen. Auch

J \ r" wenn alle Regeln supereinfach sind - leicht wird es nicht.
[ ' J ] r' Absprachen und gemeinsames Agieren - nur mit echtem
st i ¢ — Teamgeist und der richtigen Taktik in der Gruppe kann THE GAME

bewaltigt werden!

Bezeichnung: THE GAME - DAS ORIGINAL
Artikelnummer: 10039812-0001  Bestellnummer: 4034
Inhalt: 106 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 245¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 1-5 Spieldauer: 20 min
Autor: Steffen Benndorf
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Eine Karte legen, eine Karte ziehen, einfacher geht es wirklich nicht.
Aber lasst euch nicht tauschen, auch wenn es diesmal QUICK & EASY
hei3t - leicht zu besiegen ist THE GAME trotzdem nicht. Nur als echtes
Team konnt ihr es schaffen!

Bezeichnung: THE GAME - QUICK & EASY
Artikelnummer: 130014185 Bestellnummer: 4104
Inhalt: 52 Spielkarten, 1 Spielanleitung (DE)
Gewicht: 150 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 10 min
Autor: Steffen Benndorf

I

881848

I

012428

4
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THE

GAME

EXTREME

B §¢ Fie e Faes e Brigimsbypin it
HEY

28 Befehlskarten erweitern THE GAME
und stellen jede Gruppe vor eine
extreme Herausforderung!

Alle gemeinsam gegen das Spiel - mit dieser faszinierenden Aufgabe

hat THE GAME in Windeseile hunderttausende Fans erobert. Ein Sieg

gegen das Dunkle ist schwer, aber nicht unmaoglich.

Nun folgt mit THE GAME - EXTREME die ultimative Herausforderung.

r Insgesamt 28 neue Befehle, die strikt befolgt werden mdssen,
schicken das Team auf eine Mission.

THE GAME - EXTREME
10036593-0001 Bestellnummer: 4041

Bezeichnung:
Artikelnummer:

Inhalt: 110 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 235¢
Verpackungseinheit: 10 Stiick
| | Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
”l || ||| ‘ “ || I‘|I| | ‘ Alter. 8+ Spieler: 1-5 Spieldauer: 30 min
4]/ 012426 || BB0483 Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe
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- L -"'.:‘ 1-. :Illh"’ Slaupe
spelien i'ﬂ_ r

Das aufregende Duell fiir 2!
Wer gewinnen will, muss dem Gegner helfen!

Bei THE GAME - FACE TO FACE spielt ihr nicht mehr miteinander,
sondern gegeneinander. Das Geniale dabei: Wer am Ende siegreich
J 'r-. sein mochte, muss seinem Gegner immer wieder helfen. Ohne das

It

i
F 4 - .
JJ’ geht gar nichts.

) Aber seid gewarnt! Auch diesmal hat THE GAME wieder seine Finger
T T CACE 1 im Spiel. Von Anfang an legt es euch die Schlinge um den Hals und

bt zieht sie immer enger.

Bezeichnung: THE GAME - FACE TO FACE
Artikelnummer: 10035438-0001  Bestellnummer: 4049
Inhalt: 120 Spielkarten, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 2109

Verpackungseinheit: 10 Stiick

“ || I“l" || Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
880568

Alter: 8+ Spieler: 2 Spieldauer: 20 min
Autoren: Steffen Benndorf, Reinhard Staupe

12426

4
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Was fir
einfache Regeln.

Was fur ein
tolles Argerspiel.

Spannend!
Spallig!
SpitzenmaRig!
e e Eine Karte an die Reihe anlegen oder eine Karte aus der Reihe
er A&
M\ \ : f - r entfernen - das ist schon alles! Wer beides nicht kann, muss Kroten
i\( 1&) s ! \ 5 schlucken und kassiert Minuspunkte, aber richtig fett.

Bezeichnung: TAKE THAT
Artikelnummer: 130014960 Bestellnummer: 4094
Inhalt: 79 Spielkarten, Spielanleitung
Gewicht: 200 g
Verpackungseinheit: EH: 10 Stiick ~ GH: 50 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
u || ”“”" Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
012 880506 Autoren: Andreas Spies & Reinhard Staupe
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Ran an die Sideboards - hier spielen alle gleichzeitig!

~ rJ 3 Die Regeln sind einfach: Karte wahlen, drehen, anlegen - Punkte
: o R f ]j kassieren! 30 Auftragskarten bieten euch Spielvergniigen fiir jedes
~ :) :_J .(*" Niveau: Von einfach bis knifflig ist alles dabei. Cleveres Kombinieren
_-) der Schubladen und eine Portion Gliick verhelfen dabei zum Sieg.
Wer kreiert am Ende das punktetrachtigste Sideboard?
E E Bezeichnung: SIDEBOARDS
Artikelnummer: 10043237-0001  Bestellnummer: 4137
I'_ Inhalt: 98 Spielkarten, Spielanleitung
E L] Gewicht: 260 g
Verpackungseinheit: 10 Stiick
|| H ||| H ”””lmu Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x10.0x23 mm : .
Alter: 8+ Spieler: 1-6 Spieldauer: 15 min
4" n172426 " a83096 Autor: Hartwig Jakubik
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Zur Genuge Extraziige!

Ziehen, Ablegen oder Ankreuzen?
Spielzettel fillen sich in rasantem
Tempo und Karten fliegen hin und
her. Wer zuerst alle Zahlen angekreuzt
hat, ist der Sieger. Dabei ziehen die
Spieler Zahlenkarten und legen diese
kombiniert ab. Das letzte Feld einer
Reihe bringt ein Extrakreuz. Wer also
geschickt kombiniert, ist plotzlich ganz
weit vorne!

TRIGGS ist einfach, schnell und ein
spannendes Wettrennen! Eine Revanche
ist garantiert!

e

Bezeichnung:

TRIGGS

Artikelnummer:

10035442-0001 Bestellnummer: 4129

: Inhalt: 108 Spielkarten, 1 Spielblock, Spielanleitung (DE)
[=] Gewicht: 275 g
Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH):  Verpackung 131 x 100 x 23 mm
I‘”ll I ‘ | H| ||| ‘” Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
4012426 ' 883613 Autor: Karin Hetling
4" 012426 " BB3767

Bezeichnung:

TRIGGS — ERSATZBLOCKE

Artikelnummer: 130014477 Bestellnummer: 4514

Inhalt: 2 Spielblocke = 156 Blatt

Gewicht: 50 g ? _:ﬁl.n.‘lf_di 41 Jd.L‘Li:'
Verpackungseinheit: 10 Stiick 2] J'JJ}-M—‘-'*Jﬁb‘iL

Abmessung (LxBxH):

Verpackung 120 x 75 x 16 mm
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OHANATY

Es ist Frihling und in Japan
blihen die Kirschbaume.
Staunend betrachten und feiern
die Menschen diese vergangliche
Schonheit. Auf Japanisch heil3t das
OHANAMIL. In diesem Spiel wirst du
zum Schopfer des Schauspiels. Lege
Garten an und schaffe eine wiirdige
Umgebung flr den Blitentraum.
Entscheide Runde fir Runde,
welche Objekte und Pflanzen in
deine Garten passen. Doch nur die
richtige Anordnung fligt alles zu
einem harmonischen Ganzen.

Bezeichnung: OHANAMI

Artikelnummer: 10037907-0001  Bestellnummer: 4079

Inhalt: 120 Spielkarten, 1 Spielblock, Spielanleitung (DE)
Gewicht: 275¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Steffen Benndorf

U

012428

I

880872

L1

I

012426 || 881008
Bezeichnung: OHANAMI — ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014714 Bestellnummer: 4090
Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt
Gewicht: 140 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 90 x 16 mm
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Familienspiele
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ALLES AUF 1 KARTE - aber auf welche? Bei diesem Wiirfelspiel der

\1\;@ QWIXX-Erfinder sind wieder ALLE stets dabei, wenn sich die Reihen
Eb“? fullen. Doch wo passen die Wirfel am besten und wo kann schnell
M gewertet werden? Was bringt die meisten Punkte? Verschwendet so

G: Z ﬁ@ wenige Wiirfel wie moglich und beeilt euch beim AbschlieBen der
&Q Reihen. Einfache Regeln - schnelles Spiel! Die Mischung aus Wirfel-

gliick und taktischen Entscheidungen garantiert Spannung bis zum

Schluss.

Bezeichnung: ALLES AUF 1 KARTE
Eﬁg Artikelnummer: 130014314 Bestellnummer: 4112
! Inhalt: 30 Spielkarten (abwischbar), 5 Wiirfel (Holz), 4 Boardmarker,
% Spielanleitung (DE)

Gewicht: 190 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): 175 x 115 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Steffen Benndorf

012426

882463
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‘ : Ferne Inseln, goldene Schatze - wer hat noch nicht davon
; '’ l “ getraumt?! In diesem grof3artigen Familienspiel ist das alles drin.
B Und noch mehr!
Einfachste Regeln, flotter Ablauf, Glick und Pech, Planung,
Spannung und jede Menge tolle Erfolgserlebnisse, wenn man
Schatzkarte fir Schatzkarte fertigstellt.
Mit abwischbaren Karten flir endlos viele Abenteuer!

- Bezeichnung: SILVER & GOLD

E ..,Eq Artikelnummer: 130014450 Bestellnummer: 4088
Inhalt: 60 Spielkarten (abwischbar), 4 Boardmarker, Spielanleitung (DE)

[=]9%=: Gewicht: 2204
Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH):  Verpackung 175 x 115 x 23 mm

|‘|”” ||| H u” ”l“l” Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
40l 012426 || 880957 Autor: Phil Walker-Harding
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Mit
abWiSChbaren
Karten

Bei der neuen Variante SILVER & GOLD PYRAMIDS geht es wieder
auf spielerische Schatzsuche. GemaRR dem Motto ,Noch mehr
Schatze, noch mehr Gold!” geht es darum, Pyramiden zu erkunden,
Edelsteine einzusammeln und bis zur Grabkammer vorzudringen,
um die wertvolle Beute zu sichern. Wie schon bei SILVER & GOLD
gibt es keine Wartezeiten beim Spiel, alle spielen gleichzeitig. Fur
Familien und Vielspieler bestens geeignet!

Bezeichnung: SILVER & GOLD PYRAMIDS
Artikelnummer: 10041765-0001 Bestellnummer: 4135
Inhalt: 60 Spielkarten, 4 Boardmarker, Spielanleitung
Gewicht: 220¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 175 x 115 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Phil Walker-Harding
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SPUKSTABEN|

4
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012426

850004

Esist Mitternachtin deralten Druckerei und kleine Geister klauen euch
die Druckbuchstaben - solche SPUKSTABEN! Nur gemeinsam konnt
ihr sie aufhalten, indem ihr sie treffsicher mit Wortern erschreckt.
Aber Achtung, die Zeit ist knapp! Und jede Runde kommen neue
SPUKSTABEN dazu ... Jedes Wort zahlt! Schafft ihr es gemeinsam, die
SPUKSTABEN bis zum Morgengrauen aufzuhalten?

Bezeichnung:

SPUKSTABEN

Artikelnummer:

10039813-0001 Bestellnummer: 3500

Inhalt: 55 Spukstabenkarten, 3 Raumkarten, 10 Spuksteine (Holz), 1 Sanduhr,
1 Spielblock, 4 Stifte, Spielanleitung (DE)

Gewicht: 300 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 124 x 124 x 55 mm
Alter: 10+ Spieler: 1-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Moritz Dressler
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; THE BORDER - Setze deine Grenzen!

P e N s Grenzen setzen und Gebiete umschlieBen - und all dies ohne jede
Wartezeit! Alle Wiirfel, die der aktive Spieler nicht verwenden kann,
bleiben fiir die Mitspieler Ubrig. Wenige Regeln, gute Planung und
ein gliickliches Handchen - tolle Wiirfelspiele konnen so einfach sein!

Bezeichnung: THE BORDER

Artikelnummer: 10037744 -0001 Bestellnummer: 4127

Inhalt: 4 Spielertableaus (abwischbar), 5 Wiirfel (Holz), 4 Boardmarker,
Wiirfeleinlage (Filz), Spielanleitung (DE/CZ/ES /FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Gewicht: 275¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 30 min
Autoren: Michael Kiesling, Reinhard Staupe

LI

012426

883002
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T ...ist ein spannendes Wettrennen um Schatze und Farbfelder fir die
Wl{rfe' Iand ganze Familie. Dabei missen keine Punkte gezahlt werden, denn wer
chelaﬁd zuerst finf Schatzfelder angekreuzt hat, gewinnt. Den Wiirfelwurf

dirfen alle nutzen.
Einfache Regeln und keine Wartezeiten sorgen fiir ein schnelles Spiel,
und acht abwischbare Landertableaus fir reichlich Abwechslung!

Bezeichnung: WURFELLAND

Artikelnummer: 10037894-0001  Bestellnummer: 4058

Inhalt: 4 Spielertableaus (abwischbar), 6 Wiirfel (Holz), 4 Boardmarker,
Wiirfeleinlage (Filz), Spielanleitung (DE/CZ/ES /FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Gewicht: 275¢

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 197 x 197 x 27 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 15 min
Autoren: Andreas Spies, Reinhard Staupe

I

012426

880650

4
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Watirally the best? » Lo meeilleor, patureiement |

1 mighare, naturahmente | ¢
NO PLAST|C , g
A

NATURELINE
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LRI Line Das macht den Unterschied...

The Mind

bei Kartenspielen:

® Kartonschuber aus Recyclingkarton

@ Stlilpdeckelschachtel
aus Recyclingkarton

® Kartenstapel in Papierbanderole

® Spielkarten aus Spielkartenkarton,
leinengepragt

® Keine zusatzliche Schrumpffolie
oder Klebepunkte aus Kunststoff o 0 1
i

® Es werden nur nachhaltige, umwelt-
vertragliche Farben und Lacke auf ralaL IHERE
Wasserbasis verwendet -

® Spielregeln in neun Sprachen auf
Recyclingpapier

=

) T )

NO PLASTIC

bei Wiirfelspielen:

® Kartonschuber aus Recyclingkarton ® Wirfel aus Holz

® Stllpdeckelschachtel aus Recyclingkarton ® Spielblocke beidseitig bedruckt

. . . f Recycli i
® Keine zusatzliche Schrumpffolie s ecyclingpapier

oder Klebepunkte aus Kunststoff ® Blgistifte aus unlackiertem Holz
® Es werden nur nachhaltige, umweltvertragliche ® Spielregeln in neun Sprachen auf
Farben und Lacke auf Wasserbasis verwendet Recyclingpapier

ol T va e TR —

QWINtO E
; p o .
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Spiel 7% = [ Jahres 2013 it
mit : e

Schuber!

-]
| LT T

Als Teil der NATURELINE, garantiert =
der Wiirfelklassiker mehr als nur
grof3en Spal3. Plastikfrei verpackt und
hergestellt aus umweltfreundlichen
Rohstoffen tragt QWIXX zu einem
nachhaltigen Spielerlebnis bei.

Bezeichnung: QWIXX NATURELINE

Artikelnummer: 10037990-0001  Bestellnummer: 5301

Inhalt: 1 Spielblock (beidseitig bedruckt), 6 Wiirfel (Holz), 4 Stifte,
Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Verarbeitung: in Stiilpschachtel, in Kartonschuber

Gewicht: 155 ¢

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 132 x 101 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autor: Steffen Benndorf

012426

830006

4

47012426 " 830259

Bezeichnung: QWIXX NATURELINE — ERSATZBLOCKE
Artikelnummer: 130014396 Bestellnummer: 5308
Inhalt: 2 Spielbldcke (beidseitig bedruckt) = 160 Blatt
Gewicht: 1209

Verpackungseinheit: 10 Stiick
Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm
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Emglehdungs- : £y !
liste mit o I‘"CtC'l

? Schuberl e Ilml

dahres 2016 i

Als empfohlenes Spiel des Jahres 2016
steht QWINTO unserem Woirfelspielhit
Qwixx in nichts nach. Genauso einfach,
genauso spannend und doch aufregend

anders. Und als Teil der NATURELINE, Bezeichnung:

QWINTO NATURELINE

garantiert QWINTO nicht nur groBen

Artikelnummer:

10040679-0001 Bestellnummer: 5302

Wiirfelspal3,  sondern auch  ein |Inhalt:

1 Spielblock (beidseitig bedruckt), 3 Wiirfel (Holz), 4 Stifte,

Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)

nachhaltiges Spielerlebnis.
Verarbeitung:

in Stiilpschachtel, in Kartonschuber

Gewicht: 150 g
=] =] Verpackungseinheit: 10 Stiick
p = ||||||‘ "l ‘l H| ml ‘llll Abmessung (LxBxH): Verpackung 132 x 101 x 23 mm
41012426 1 830044 Alter: 8+ Spieler: 2-6 Spieldauer: 15 min
. Autoren: Uwe Rapp, Bernhard Lach

JURHR D

012426 || BBO438

Kennen Sie unseren preisgekronten
Bestseller QWIXX?

Dann sollten Sie unbedingt QWINTO
ausprobieren! Genauso einfach, genauso
spannend und trotzdem aufregend

anders.
4

012426 || 880414
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Bezeichnung: QWINTO — ERSATZBLOCKE

Artikelnummer: 130014445 Bestellnummer: 4038

Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt

Gewicht: 120g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm

Bezeichnung: QWINTO - DAS ORIGINAL

Artikelnummer: 10039023-0001 Bestellnummer: 4036

Inhalt: 1 Spielblock, 3 Wiirfel (Kunststoff), 4 Stifte,
Spielanleitung

Gewicht: 130 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Alter: 8+ Spieler:2-6 Spieldauer: 15 min

Autoren: Uwe Rapp, Bernhard Lach




NATURELINE

Bezeichnung:

QWANTUM NATURELINE

Artikelnummer:

130014406 Bestellnummer: 5303

Inhalt:

1 Spielblock (beidseitig bedruckt), 7 Wiirfel (Holz), 4 Stifte,

Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Verarbeitung:

in Stiilpschachtel, in Kartonschuber

Gewicht:

155 g

Verpackungseinheit:

10 Stiick

Abmessung (LxBxH):

Verpackung 132 x 101 x 23 mm

Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 15 min

Autoren: Anna Oppolzer, Stefan KloB, Reinhard Staupe

Bezeichnung:

QWANTUM — ERSATZBLOCKE

Artikelnummer:

130014443  Bestellnummer: 4078

Inhalt: 2 Spielblocke = 160 Blatt

Gewicht: 120g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 120 x 75 x 16 mm 4|l 012426

Bezeichnung: QWANTUM - DAS ORIGINAL

Artikelnummer: 10038601-0001  Bestellnummer: 4076

Inhalt: 1 Spielblock, 7 Wiirfel (Holz), 4 Stifte,
Spielanleitung

Gewicht: 130 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 131 x 100 x 23 mm

Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 15 min

Autoren: Anna Oppolzer, Stefan KloR,

Reinhard Staupe

LI

880858

mit
Schuber! .

Als dritter Teil der preisgekronten
Wirfelspiel-Hits Qwixx und Qwinto,
reiht sich QWANTUM ebenfalls in die
NATURELINE ein. Eine Gratwanderung
der Zahlen, bei der mit etwas Gliick
alle das Gleichgewicht behalten und
am Ende eine Punktladung erzielen!
100 % plastikfrei und nachhaltig.

012426 © 8300351

4

Auf unsere preisgekronten Wiirfelspiele-
Hits QWIXX und QWINTO folgt nun
QWANTUM - eine Gratwanderung, bei
der die Zahlen erst aufsteigend und dann
absteigend taktisch platziert werden
mussen. Mit etwas Gliick behalten alle das
Gleichgewicht und erzielen am Ende eine

Punktladung!

012426 || 880834

4
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Watdrlich
clas Feste!

Spiel
mit
Schuber!

Als weiterer Klassiker darf THE GAME nicht in der NATURELINE fehlen.
In dem 2015 fiir das Spiel des Jahres nominierten Kartenhit ist das
Spiel der Gegner. Auch wenn die Regeln supereinfach sind, leicht
wird es nicht. Jede Partie ist herausfordernd, spannend und jetzt
auch 100 % plastikfrei.

Bezeichnung: THE GAME NATURELINE
Artikelnummer: 10037989-0001 Bestellnummer: 5304
Inhalt: 108 Spielkarten,

Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)

Verarbeitung:

in Stiilpschachtel, in Kartonschuber

Gewicht: 270 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 132 x 101 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 1-5 Spieldauer: 20 min
Autor: Steffen Benndorf
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: 2 THE MIND ist mehr als nur ein Spiel. Es ist ein Experiment, eine Reise,
J j’] - Jll'” ] ” {_J total einfach und die genialste Team-Erfahrung, die man machen
kann. Dieses preisgekronte Experiment erweitert die NATURELINE als
ein nachhaltiges Gruppenerlebnis der besonderen Art.

Bezeichnung: THE MIND NATURELINE
Artikelnummer: 10037988-0001 Bestellnummer: 5305
Inhalt: 120 Spielkarten,
Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)
Verarbeitung: in Stiilpschachtel, in Kartonschuber
Gewicht: 285¢g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

47012426 7 830075 Abmessung (LxBxH): Verpackung 132 x 101 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-4 Spieldauer: 20 min
Autor: Wolfgang Warsch
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HO PLASTIC @

Kannst du deinen Augen trauen? Wie viel Farbe siehst du wirklich?
w Genau um diese Fragen dreht sich alles bei Illusion.

Als Teil der NATURELINE jetzt aus umweltfreundlichen Rohstoffen

und 100 % plastikfrei.

Bezeichnung: ILLUSION NATURELINE
Artikelnummer: 130014429 Bestellnummer: 5306
Inhalt: 110 Spielkarten,
Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)
Verarbeitung: in Stiilpschachtel, in Kartonschuber
Gewicht: 155 ¢

Verpackungseinheit: 10 Stiick

Abmessung (LxBxH): Verpackung 132 x 101 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 2-5 Spieldauer: 15 min
Autor: Wolfgang Warsch
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. ! EP Die Welt steht in Flammen! Es ist an der Zeit, das Blatt zu
f##@ Alﬂ"gi wenden und das Feuer zu l6schen. Verwandelt die Karten
in himmlischen Schnee und verdeckt damit die Flammen.
Wo der Schnee am Ende landet, erfordert Planung
und Uberblick. Kénnt ihr die Welt gemeinsam retten?

Ein kooperatives Kartenpuzzle der besonderen Art.

Bezeichnung: SNOWHERE NATURELINE
Artikelnummer: 130014439 Bestellnummer: 5309
Inhalt: 111 Spielkarten,
Spielanleitung (DE/CZ/ES/FR/GB/GR/IT/PL/PT)
Verarbeitung: in Stiilpschachtel, in Kartonschuber
Gewicht: 270 g

Verpackungseinheit: 10 Stiick

4Vn12426 " 830266 Abmessung (LxBxH): Verpackung 132 x 101 x 23 mm
Alter: 8+ Spieler: 1+ Spieldauer: 15 min
Autor: Steffen Benndorf
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ANSPRECHPARTNER

Unsere Adresse Business Development Manager Osterreich
Cartamundi Deutschland GmbH Robert Parteder

Leipziger StraRe 7 Leipziger Stralte 7

D-04600 Altenburg D-04600 Altenburg

Telefon:  +49(0)3447582-0
Telefax:  +49(0)3447582-109
E-Mail:  info@spielkarten.com

Telefon: +49(0)3447582-327

Telefax:  +49(0)3447582-5327

Mobil: +43(0)676 6067157

E-Mail:  robert.parteder@spielkarten.com

Internet: www.spielkarten.com
www.assaltenburger.com
www.facebook.com/assaltenburger
www.instagram.com/assaltenburger

a Cartamundi company

...weil’s einfach Spald macht und verbindet!

Business Development
Manager

Kristin Hecht

Retail & Industry

Channel Leader Retail
Patrick Kellermann
Retail

Telefon: +49(0)3447582-322

Telefax: +49(0)3447582-56322

Mobil:  +49(0) 1525-2830649

E-Mail:  patrick.kellermann@spielkarten.com

Telefon: +49(0)3447582-279
Telefax:  +49(0)3447582-109
Mobil: ~ +49(0)160-7798772
E-Mail:  kristin.ziegler@spielkarten.com

Wir freuen
Channel Leader E-Commerce u n S a Uf S i E!

Deutschland / Osterreich / Schweiz
Michael Rotzsch
Retail

Tolefon: +as0aaarsezzey

Telefax: +49(0)3447582-109
Mobil: +49(0)172-3795150
E-Mail:  michael.rotzsch@spielkarten.com

/

Sales Manager Books
Tobias Selke

Vertriebspartner Konigsfurt-Urania
Verlag GmbH / AGM-Urania

Telefon: +49(0)43341836-062
Telefax: +49(0)43341822-011
Mobil:  +49(0) 152-53211275
E-Mail:  tobias.selke@koenigsfurt-urania.com
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Handelsvertreter

Uwe Nebel
[Berlin/Brandenburg/Sachsen/
Sachsen-Anhalt/Thiiringen/
Mecklenburg-Vorpommern]
Telefon: +49(0)34955-21029
Mobil: +49(0)172-7946674
E-Mail: nebel.krina@t-online.de

Harald Wenzel

[Bayern]

Telefon: +49(0)9562-7049

Mobil: +49(0)171-3588050
E-Mail: wenzel.harald@t-online.de

Teresa von Ebers, Josline Aurer
[Niedersachsen/Hamburg/
Schleswig-Holstein/Bremen]
Mobil: +49(0)176-26862441
E-Mail: teresa@von-ebers.de

Kundenservice Retail & Industry

Kathrin Windisch

Account Executive Manager
Telefon: +49(0)3447582-383
Mobil: +49(0)172-6716887

E-Mail: kathrin.windisch@spielkarten.com

ANSPRECHPARTNER

Klaus Angermann
[Nordrhein-Westfalen]

Telefon: +49(0) 163-5655461

E-Mail: klausangermann@t-online.de

Hans Peter Bissinger
[Hessen/Saarland/Rheinland-Pfalz]
Telefon: +49(0)6173-950970
Mobil: +49(0)172-6960408
E-Mail: kontakt@toybusiness.de

Uta Kaeseler

Account Manager Retail

Telefon: +49(0)3447582-218

E-Mail: uta.kaeseler@spielkarten.com

Fur Bestellungen, Anfragen zur Warenverfiigbarkeit und Auslieferung

Katrin Hoffmann
Account Executive Specialist
Telefon: +49(0)3447582-124

E-Mail: katrin.hoffmann@spielkarten.com

Annett Miiller
Account Executive Retail
Telefon: +49(0)3447582-131

E-Mail: annett.mueller@spielkarten.com

Ines Suda
Account Executive Retail
Telefon: +49(0)3447582-127

E-Mail: ines.suda@spielkarten.com

Was Sie wissen sollten

Theresa Lindemann

Account Executive Retail

Telefon: +49(0)3447582-128

E-Mail: theresa.lindemann@spielkarten.c

Shannon Rothe

Account Executive Retail

Telefon: +49(0)3447582-126

E-Mail: shannon.rothe@spielkarten.com

Unser Angebot richtet sich ausschlief3lich an gewerbliche Unternehmen. Die Lieferung erfolgt
zu unseren Geschaftsbedingungen fir Vollkaufleute. Produkt- und Ausstattungsanderungen
gegenlber den im Katalog gezeigten Artikeln sind vorbehalten.

Fir Lieferungen innerhalb der Bundesrepublik Deutschland und Osterreich gelten die in der
Preisliste genannten Preise zuzuglich Frachtkosten (D, A) und Mehrwertsteuer (D).

Jens Mohnkopf
[Baden-Wiirttemberg]

Telefon: +49(0)7664-402800
E-Mail: info@mohnkopf.com

Wolfgang Breuss

[Osterreich]

Telefon: +43(0)699-10045317
E-Mail: wolfgang.breuss@aon.at

Diana Thonfeld

Account Executive Retail

Telefon: +49(0)3447582-387

E-Mail: diana.thonfeld@spielkarten.com

Ruben Goppel

Coordinator Retail & Industry

Telefon: +49(0)3447582-164

E-Mail: ruben.goeppel@spielkarten.com
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