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" SPANNING FRAN FORSTA “SLABET!

Varje spelare far en spelbricka med 5x5 rutor och fyller den, omgang for
omgang, med siffror. Alla spelare fyller i samma siffra (2-12) under varje
omgang, men var och en valjer sjalv i vilken ruta pa spelbrickan. Efter
25 omgangar dr alla rutorna pa spelbrickan fyllda och podngen raknas ut
lodrtt, vagratt och diagonalt for olika sifferkombinationer.

Sifferkombinationerna och deras poéngvérden finns angivna till
vanster om rutndtet pa spelbrickan. Mer detaljerad information finns
under rubriken Spelets avslutning och podngberékning.
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Efter den nionde omgangen har Tim fyllt i nio siffror pa sin bla spelbricka.
Han har redan lyckats fa kak pa andra raden vagratt och skriver darfor
upp 8 podng i den vita podngrutan till héger.



SPELETS GANG
Varje spelare tar en spelbricka och en penna. Den som &r yngst far borja.
Han eller hon slar med bada tarningarna och talar hgt och tydligt om
summan av de tva térningarna. Samtliga spelare (dven den som slog med
térningarna) fyller darefter i siffran i valfri ledig ruta i rutndtet (5x5)
pa sin spelbricka. Alla maste skriva siffran som tarningsslaget angav.

Exempel: Sara slar 3 och 5 med tarningarna och sédger klart och tydligt:
“Atta.” Alla spelare skriver nu in siffran 8 i ndgon av de 5x5 rutorna pg
sin spelbricka. Sara fyller i rutan i mitten pa sin spelbricka, Tim véljer
rutan langst ned till vdnster medan Linus véljer en av rutorna i spalten
ldngst till héger.

Nér alla ar klara gar turen vidare till nasta spelare medurs, d.v.s. till véns-
ter, om den som sist slog med térningarna. Denna slar aterigen med bada
tarningarna, talar om summan av slaget och samtliga spelare skriver
in siffran i valfri ruta pa sin spelbricka. Spelet fortsatter sa har tills
25 omgangar har spelats. Efter den sista omgangen réknar var och en
ihop sin podng (se Spelets avslutning och podngberékning).

Den som vill géra det enkelt for sig fyller i den vita podngrutan
for varje vagrat, lodrat eller diagonal rad sa fort alla fem rutorna ar
fulla. Det gar dock lika bra att vanta med att rékna ut podngen tills
spelet &r slut.

SPELETS AVSLUTNING OCH POANGBERAKNING
Spelet &r slut nar 25 omgangar har spelats och spelarna har fyllt samt-
liga 5x5 rutor. | tabellen nedan ser du vilka sifferkombinationer som
ger podng.
De tva diagonalerna ger dubbla podng! Rader utan nagon
giltig sifferkombination ger inga podng.



Kombinationer Exempel

2er (par)
4-5-6-1-5

3er (tretal)
7-8-1-1-4

4er (fyrtal)
6-3-6-6-6

Ser (femtal)
8-8-8-8-8

2er+ 2er (tva par)
5-6-6-10-5

Full House (kak)
49449

Str7 (stege med sjua) 8
7-10-8-6-9

StrX (stege utan sjua) 12
3-5-6-2-4

Obs: Siffrorna i en stege maste inte sta i ratt ordning (t.ex.
4-5-6-7-8) pa spelbrickan. Det raknas fortfarande som stege
om siffrorna star blandat (t.ex. 5-7-8-4-6). Fyra siffror i foljd
eller farre rdknas inte som stege.

Varje spelare adderar poangen for sina vagrata, lodréta och diagonala
rader. Spelaren med flest podng vinner.
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Tim har ett tretal pa den ena diagonalen och en stege med en sjua pa
den andra diagonalen. Eftersom diagonalerna ger dubbla poéng far han
6 podng (2x3) for tretalet och 16 podng (2x8) fér stegen. Tva av Tims
rader har inga giltiga sifferkombinationer och ger inga poéng alls. Tims
sammanlagda summa blir 53 poéng.

SOLOSPEL
Vid spel med en ensam spelare galler exakt samma regler som i grund-
spelet. Forsok att samla ihop sa manga podang som mdjligt. 50-79
podng ar bra, 80-99 podng dr véldigt bra och 6ver 100 podng &r helt
enastaende!

OBSERVERA
Knister kan spelas med hur manga spelare som helst!
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