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V kazdom kole si vSetci hraci zapiSu rovnaké €islo (2 - 12) do modrej
mriezky 5 x 5 na svojej bodovacej karte, ale (zvy€ajne) na jej rézne po-
lia. Po 25 kolach bude mat kazdy z hra€ov tplne vyplnenu svoju modrd
mriezku 5 x 5. Body sa ziskavaju za ¢iselné kombinacie v riadkoch,
stipcoch a diagonalach mriezky 5 x 5.

Mozné Ciselné kombinacie a pocet bodov, ktorymi su
ohodnotené, st vytlacené na lavej strane bodovacej karty. Podrobnejsie
vysvetlenie je uvedené v ¢asti ,Ukon&enie hry a vypocet skore”.
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Po deviatom kole zapisal Tim do svojej modrej mriezky 5 x 5 devét
cislic. V druhom vodorovnom riadku uZ ziskal Full House a okamZite si
zari do bieleho vyhradeného pola zapisal 8 bodov.



PRAVIDLA HRY
Kazdy hra¢ dostane bodovaciu kartu a ceruzku alebo pero. Ako prvy
zacina najmlad$i hrag. Hodi obidve kocky a jasne a zrozumitelne
vyhlasi celkovy sucet hodeny na oboch kockach. Teraz kazdy hra¢
(vratane hraca, ktory hadzal kockou) musi zapisat toto ¢islo do
ktoréhokolvek volného pola svojej mriezky 5 x 5.

Priklad: Sarah hodila ¢isla 3 a 5. Jasne a zrozumitelne vyslovi ,osem".
KaZdy hréc si toto ¢islo zapise do ktoréhokolvek z volnych poli na svojej
mriezke 5 x 5. Sarah si ¢islo 8 zapisala presne do stredu mriezky. Tim
si ho zapisal do lavého dolného rohu mriezky. Linus si ho zapisal do
stloca tplne vpravo.

Ked si isla zapisali vetci hraci, v dalSom kole pokracuje hodom kociek
podfa vysSie uvedeného popisu nasledujuci hra¢ v smere hodinovych
ruciciek: Hra¢ hodi obe kocky, vyhlasi celkovy sticet hodeny na oboch
kockach, a kazdy si toto Cislo zapi$e do ktoréhokol'vek volného pola
na svojej mriezke 5 x 5. Hra pokracuje rovnakym spdsobom 25 kal.
Po 25. kole sa body spogitaju (pozrite ¢ast ,Ukon&enie hry a vypocet
skore®).

Je dobré zapisat si skére vyplneného riadka, stipca alebo
diagonaly do prislusného bieleho pola hned po vyplneni vietkych
piatich poli v riadku, stipci alebo diagonale. Ak véak chcete, moZete si
jednotlivé skére zapisat az po skonéeni hry.

UKONCENIE HRY A VYPOGET SKORE
Hra skonéi po 25 kolach. Po 25 kolach bude mat kazdy hrac¢ Uplne
vyplnenu svoju mriezku 5 x 5. Body sa ziskavaju za nasledujlce Ciselné
kombin&cie.
Body za obe diagonaly sa zdvojnasobuju! Za riadky
bez platnej Eiselnej kombinacie sa neziskavaju Ziadne body.



Kombinacie Priklady

2er (Par) ses

3er (Trojica)
7-8-7-7-4

4er (Stvorica)
6-3-6-6-6

Ser (Pética)
8-8-8-8-8

2er+2er
(Dva pary) 5-6-6-10-5

Full House
4-9-4-4-9

Str 7
(Postupka so 7) 7-10-8-6-9

Str X 12
(Postupka bez 7) 3-5-6-2-4

Poznamka: Cisla v postupke nemusia byt v spravnom poradi
(napr. 4 -5-6 -7 —8). M6Zu byt v akomkolvek poradi (napr.
5-7-8-4-6). Postupka zo Styroch alebo mensieho podtu
Cisiel sa neréata.

Kazdy hrag spodita svoj bodovy zisk za riadky, stipce a diagonaly.
Hrag s najvacsim poctom bodov vyhrava.




et !

2er -
Jer -

>
&
s
£[%
Em
®

1

3
der = 6
LI - 7 3 7 (8
2er+ 2er = 3
Full House 8
Ses Br HHEAE
Str 7 S

DIAGONAL x2 Eﬂﬂﬂ
8[11/8]8]%F[3]

Tim ziskal trojicu v jednej diagonale a postupku so 7 v druhej diagonéle.
PretoZe body za diagonaly sa zdvojnésobuju, ziskal 6 bodov (2 x 3)
za trojicu a 16 bodov (2 x 8) za postupku. V dvoch riadkoch nemal
Tim Ziadnu platnd ¢iselnu kombinaciu. Za tieto riadky neziskal Ziadne
body. Celkovo ziskal 53 bodov.

HRA PRE JEDNEHO HRACA
Platia rovnaké pravidla bez akychkolvek zmien. Pokuste sa nahrat
najvacsi pocet bodov. Ziskat 50 az 79 bodov je dobré, 80 az 99 bodov
velmi dobré a viac neZ 100 bodov je (iZasné!

POZNAMKA:

Hru Knister si mozete zahrat's fubovolnym poétom hracov!
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