Reinhard Staupe

@ \ v
no Pocet hraci: 1-4
Herni doba: okolo 10 min.

&z 4 vaze!
Poslouchej, co ti fika havran, a ez pak bude stat v rovno 5 +

Myslenka hry
DUm na stromé roste patro za patrem. Na nejvrchnéji tabuli jsou umistovany dva
drevéné kotouCe a na né pak dalsi tabule. Pak zase dva dfevéné kotouce, jedna
tabule atd. - pfi¢emz oba dfevéné kotouCe musi byt umistény vzdy na zadanou
pozici. Cim vy$ bude dim na stromé postaven, tim vétsi je nebezpeCi zbofeni.

Vsichni hraci tvori jeden tym a pokouSeji se pouzit vSechny tabule a dfevéné
kotouce (varianta ,hry proti sobé&" je popsana na konci pravidel hry).

Material

24 drevénych

1 podlahovy panel 12 stavebnich tabuli kotoucu

Predni strana Zadni strana



Priprava hry
Podlahovy panel se polozi doprostfed stolu. Na ob& mista oznacena kfizkem se
poloZi dva dfevéné kotouce. 12 tabuli se promicha a polozi nedaleko podlahového
panelu jako zakrytd hromadka na taZeni (havrani architekti nahoru). Zbyvajicich 22

drevénych kotoucu je polozeno v dosahu jako zasoba.

Podlahovy panel

Zakryta hromadka na tazeni tabuli

Prubéh hry

Bude vylosovano, kdo zaéne a kdo bude mit jako prvni roli stavitele. Stavitel vezme
vrchni stavebni tabuli ze zakryté hromadky a polozi ji opatmé deskovou stranou
nahoru na oba drevéné kotouce podlahového panelu - mize stavebni tabuli otacet
a umistovat, jak chce. Poté si vezme dva dfevéné kotouce ze zasoby a poloZi je
opatrné na pravé polozenou stavebni tabuli (viz ,,Pokyny ke stavbé*).

Oba dfevéné kotouce musi byt poloZeny na takové barvy, které jsou ted vidét
nahofe na hromadce (havrani architekti).

Upozornéni: Oba drevéné kotouce nemusi lezet na barvach presné uprostied,
hlavni je, aby se nékde trochu dotykaly obou barev zadanych havrany.



Tim poloZi stavebni tabuli na oba dievéné kotouce podlahového panelu. Poté poloZi
dva dfevéné kameny (jak zadavaji havrani) na ¢ervenou a zelenou barvu
poloZeného stavebniho panelu.

Nyni je z dalSiho hrace po sméru hodinovych rucicek stavitel a ten postupuje tak, jak
bylo pravé popséano: Vezme vrchni tabuli z hromadky, polozi ji deskovou stranou
nahoru na véz a pak polozi dva dfevéné kotouce (vSimnéte si barev havranich
architektd!).

Sarah polozi nejprve stavebni desku, a pak dva dfevéné kotouce (jak uvadi havran)
na ¢ervenou a modrou barvu.
Uvedenym zplsobem pokracuje hra dale ve sméru hodinovych rucicek.

Pokyny ke stavbé: Pfi pokladani stavebni tabule nahoru je tfeba dat v kazdém
pfipadé pozor, kde pfijdou oba dalsi dievéné kotouce, protoze hmotnost kotoucl
mize zpUsobit zboreni celé véze.

Velmi dulezité: Je vyslovné povoleno, aby, jesté nez bude polozena stavebni tabule
nahoru, lezely uz dva dalsi dfevéné kotouce na této stavebni tabuli, a pak byly oba
najednou umistény: stavebni tabule + 2 dievéné kotouce najednou. To mlize obcas
docela pomoci pro nalezeni spravné pokladaci polohy stavebni tabule. Déle je



vyslovné dovoleno opatrné upravit stavajici véz, kdyz se rozkyva. Ze stavajici véze
vSak nesmi byt dodate¢né odstraovany Zadné stavebni tabule nebo dfevéné
kotouce. Mimochodem velmi pom(ize obcas opatrné zaklepat Spickou prstu nahofe
na véz pro zjisténi, zda se jiz naklani na stranu.

Véz je povazovana za zborenou, kdyz se stavebni tabule dotkne desky stolu
(resp. podlahového panelu). Jak je vidét na hornich patrech, je to jedno - hlavni je,
aby se nedotkla stolu a podlahové desky.

Pokud by se tymu podafilo zastavét vSech 12 stavebnich tabuli, miZe se hned
radovat z vitézstvi a oslavit maly ,hajdamas‘!

Upozornéni: Na UpIné posledni stavebni tabuli se uz nepokladaji zadné drevéné
kameny.

Vech 12 stavebnich tabuli bylo Uspé$né
zastavéno. Srde¢né gratulujeme, protoze
to je opravdu tézkeé!

Nezapomeinte: Jste jeden tym! Hlavné malym hraélim by se mélo trosku
pomoci. Mlzete jim napf. fict, kterym smérem se ma otocit stavebni deska
kvili rovnovahy véze. Je dovoleno véz trosku pridrzet, zatimco je pokladana
stavebni deska nebo kdyz je vhodné otacena. Pomahejte si!

Hra proti sobé
Muzete vSak hrat i proti sobé. Vylosujte, kdo zacne a hrajte pak tak, jak je vyse
popsano. Kdo svym tahem zpusobi, ze véZ spadne, dostane minusovy bod. Hraje
se tolik kol, az nékdo ziska tfi minusové body (i vice nebo méné je mozné, jak
budete chtit). Hra¢ s nejméné minusovymi body vyhrava.
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