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Oyuncu: 2-5 Yas: 7 ve lizeri ~ Siire: yakl. 20 dakika

icindekiler

54 Resim Karti 5 Sayi Karti (1-5) 1 Ipucu Karti 8 Zar

Degerli Ebeveynler!
Bu oyunda gocuklariniz ipucu vermeyi ve yorumlamayi, kaliplarin disinda
dusinmeyi ve baglantilar kurmayi 6grenecekler (ve elbette siz de). Takim olarak
birlikte oynayacaginiz igin bir ipucunun ne anlama gelebilecegini konusmaniz
(ipuglarini veren Dedektif Burun'un konusmasi yasaktir) cok énemlidir. Ornegin,
bir roket ile “hizll” veya “ugmak” ya da “yiksek” veya “teknoloji” ya da “ates” anla-
tilmak istenmis olabilir. Geriye sadece 1 kart kalana kadar, her turda yerde agik
duran 5 Resim Kartindan 1 yanhs karti ¢cikarmalisiniz... Tabii sona kalanin dogru
kart olmasi gerek! Takiminiz 5 tur oynayacak. Kag puan mi toplayabilirsiniz?
Ust sinir 20 puandir ve 20 puana ulaginca olursunuz

Usta Dedektif!

Hazirhk

ipucu Kartini (kirmizi oklu olan) agik sekilde masanin ortasina yerlestirin. Oyun
bitene kadar (5 tur) kart orada olacak.



54 Resim Kartini karistirin. 25 Resim Karti gekin ve kalan 29 karti kutuya geri koyun.
Bu 25 karttan 5 Resim Kartini sirali olarak masanin ortasina, ipucu Kartinin sagina
yerlestirin. Resim Kartlarinin arka veya 6n yiiziinii kullanmayi segebilirsiniz. Ipucu
Kartina en yakin olan Resim Karti 1 numara, onun yanindaki 2 numara olur ve béyle
sirayla gider. Kalan 20 Resim Kartini kenara alin. Bunlar sonraki turlarda kullanilacak.

1. turda Dedektif Burun roliinii Ustlenecek oyuncuyu secin. Bu oyuncu, 8 zan
online koyar. Dedektif Burun 5 Sayi Kartini karistirir, bunlardan 1 tanesindeki
saylya gizlice bakar (baska kimsenin gérmemesine dikkat!) ve ardindan segilen
Sayi Kartini kapali sekilde dniine yerlestirir. Kart iizerindeki sayi, Dedektif Burun’a,
diger oyuncularin bulmasi gereken karti belirtir!

Onemli: Dedektif Burun, Resim Kartlarinin oldugu tarafa bakarken dikkatli olmalidr,
aksi takdirde diger oyuncular onun bakislarini izleyerek aradiklari kartin hangisi
oldugunu bulabilirler.
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Tekin, Dedektif Burun roliinG dstleniyor. 8 zari ve kapali Sayi Kartlarini aliyor. Bir
karta gizlice bakiyor: Kartta 2 yaziyor. Yani, diger oyuncularin Gztimleri (2 numara)
bulmalari lazim.

1 Numara 2 Numara 3 Numara 4 Numara 5 Numara

Oynanig Sekli
Dedektif Burun 5 zar atar. Onemli: Atacadi zari segemez, rastgele 5 tanesini almalidir.
Sonra, zarlardaki 1 sembolii secer, bu segimi yaparken dogru Resim Karti hakkinda
iyi bir ipucu vermeyi amaglamalidir. Segtigi zari, kirmizi oklu ipucu Kartinin (izerine
yerlestirir.

Cok dnemli: Dedektif Burun’un konusmasi yasaktir; tek bir kelime dahi edemez!
Ayrica, gdzlerle gbstermek, eliyle isaret etmek veya benzer sekilde higbir sézlii olmayan
ipucu da veremez. Diger oyuncular da Dedektif Burun'a zarlardan birinin belirli bir kart
ile iliskili olup olmadigr konusunda higbir ipucu veremezler. Oyunun bu asamasinda,
Dedektif Burun ile diger oyuncular arasinda mutlak bir sessizlik olmasi gerekir!



Sonra, diger oyuncular, segilen semboliin ne anlama gelebilecegini ve hangi Resim
Kartini isaret ettigini konusurlar. Yanlis oldugunu distndiikleri 1 karti belirlemeleri
gerekir. Bu karti kenara alarak dizili kartlardan ayirirlar. Diger kartlar olduklari yerde
kalir.
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Tekin, 5 zarin hepsini atiyor. “Balonlar” semboliinii segiyor ve zari ipucu Kartinin
lizerine yerlestiriyor. Diger oyuncular konugsmaya baslayip otopark saatini gikar-
maya karar veriyorlar. Harika, ¢nki aradiklari kart otopark saati degildi!

Oyuncular gikarilacak karti dogru segerlerse (aradiklari Resim Karti hala ortadadir),
Dedektif Burun tekrar zar atar. Segmis oldugu 4 zari alip bunlara kalan zarlardan
rastgele 5. bir zar ekler. Zar attiktan sonra, dogru Resim Karti hakkinda iyi bir ipucu
oldugunu distndiigu yeni bir sembol secer. Yine, segilen zari kirmizi oklu Ipucu
Kartinin tizerine yerlestirir.

Diger oyuncular, secilen sembollin ne anlama gelebilecegini ve hangi Resim Kartini
isaret ettigini konusurlar. Yine, yanlig oldugunu distindiikleri 1 karti segmeleri gerekir.
Bu karti kenara alarak dizili kartlardan ayirirlar. Diger kartlar olduklari yerde kalir.
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Tekin yine 5 zari atiyor. “Riizgargilii” semboliinii segiyor ve zari ipucu Kartinin
uzerine yerlestiriyor. Diger oyuncular konugsmaya baslyor ve sonunda sifonyeri
seciyorlar. Harika, ¢linkU aradiklari kart sifonyer degildi!

= Oyun ayni sekilde devam eder. Dedektif Burun daima 5 zar atar ve bunlardan 1
tanesini Ipucu Kartinin tzerine yerlegtirir. Diger oyuncular konusup yanhs oldugunu
distindiikleri 1 karti gikarirlar. ideal olarak, 4 turun ardindan masada sadece dogru
kartin kalmasi gerekir! Tebrikler: Takim olarak vakayi ¢dzdiiniz ve 4 karti basariyla
cikardiniz. Gikarilan her kart 1 puan degerinde oldugu igin takim 4 puan aldi.



@ 4 ipucunun (Balonlar, Riizgérgili, Man-

~ @z | tar, Bicak) ardindan sadece tziimlerin

l 5 i ? oldugu kart kald. Takim, vakay1 ¢6zd(i!

— A 4 karti basariyla ¢ikardiklari i¢in 4 puan
aldilar.

Oyuncular aradiklari karti ¢ikarirlarsa ne olur?
Takim yanliglikla, aranan karti ¢ikarirsa tur aninda sona erer. Basariyla ¢ikarilan her
kart i¢in takim 1 puan alir.

= Basarlyla ¢ikarilan tim kartlar kenara alinir. Bu sayede nihai puan oyunun sonunda
kolayca hesaplanabilir.

Bir ipucu daha: Bazen, atilan zarlarin higbiri resimle pek alakali olmaz. Bu nedenle,
Dedektif Burun'un ipucu Karti iizerine yerlestirmedigi sembollere dikkat etmek
de 6nemlidir. Ornegin, Dedektif Burun bir domuz kumbarasi attiysa ve aradiginiz
kart bir hayvansa, domuz kumbarasi oldukga iyi bir ipucu olacaktir. Ancak domuz
kumbarasi Ipucu Kartinin {izerine yerlestiriimediyse, aradiginiz kart muhtemelen
bir hayvan degildir.

Sonraki Tur
Hala masanin ortasinda olan ttim kartlar kutuya kaldirilir. 5 yeni Resim Karti masanin
ortasina yerlestirilir ve 2. tur, yukarida anlatilan sekilde baslar. Saat yontndeki bir
sonraki oyuncu Dedektif Burun olur. Oyun, 5. turun ardindan, basariyla ¢ikarilan tim
kartlar sayildiktan ve oyuncular ne kadar iyi bir i ¢ikardiklarina baktiktan sonra biter.
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