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Oyuncu: 2-6  Yas: 5 ve lizeri  Siire: yakl. 15 dakika

icindekiler

15 Kart

Arka taraf

Oyun Plani

iki kart alinir. Bir kartin 8 renkli daire olan on tarafi gevrilir, digeri ise kapali sekilde
yerlestirilir. Arka taraftaki her iki deligin arasindaki mesafe dikkatlice incelenir. Bu
araligin, 6n taraftaki renkli dairelerden herhangi 2'si arasindaki aralikla tam olarak
eslestiriimesi gerekir. Daima tek bir ¢dzim olur. Eslesen daireleri bulmak igin sadece
bakarak gézlem ve inceleme yapilabilir. G6ziim bulundugu diisiintildigiinde, her
iki dairenin rengi de sesli olarak agikca belirtilir. Ornegin: “Mor ve mavi” (asagidaki
resme bakin).

iki delik, sdylenen renkli dairelerin tizerine gelecek sekilde kartin arka tarafi yerdeki

kartin Usttine yerlestirilir. Her iki dairenin de her iki delikten tam ve eksiksiz olarak
gorilebiliyor olmasi durumunda ¢oziim dogrudur.

Dogru:

Kartin arka tarafi, yerdeki kartin Ustlne, her iki daire de her iki delikten tam ve
eksiksiz olarak gorulebilecek sekilde yerlestirilir. Hepsi milkemmel eslesiyor!

Dikkat, yanhs:

Gerekli araliga uyan iki renkli daire bulundugu disiinildiginde, ancak bu
dairelerden birinin aslinda, yerlestirildigi delikten tam ve eksiksiz olarak gériileme-
digi anlasildiginda ¢6zum yanlis olur. Hatali yerlestirme daima agikga gorilecektir
(en az 3 mm disarida).

Daire, delikle tam olarak eslesmiyor. Gézim yanlis!




Oynanis Sekli

15 kart karistirilir ve masanin kenarina, on tarafi asagi bakan bir gekme destesi
olusturacak sekilde yerlestirilir. Desteden iki kart gekilir ve bunlar masanin ortasinda
yan yana duracak sekilde yerlestirilir. llk kart cevrilerek on tarafi agik sekilde
yerlestirilir ve ikinci kart kapali kalir.

Oyuna baslayacak kisi rastgele belirlenir ve iki karti inceler. Kartlar yerden alinamaz!
Bu oyuncu dogru ¢dziimii tahmin etmeye calisir. Iki delikten hangi renkli dairelerin
tam ve eksiksiz gorlinecegini disiindigtini net bir sekilde belirtir.

Sira Selin'de. Daireler arasindaki farkli araliklari dikkatle inceliyor. Bir tahminde
bulunuyor: “Sari ve pembe mikemmel eslesiyor!”

Kapali karti alip delikleri bahsettigi renkli dairelerin Uzerine getirerek tahmininin
dogrulugunu kontrol ediyor.

=> Her iki renkli dairenin de iki delikten tam ve eksiksiz olarak goriintyor olmasi
gerekir, aksi takdirde tahmini yanlis olur. Bu durumda, her iki kart da tekrar yan
yana yerlestirilir. Ardindan, saat yoniindeki bir sonraki oyuncu tahminde bulunabilir.
Ne yazik ki, sarl ve pembe mikemmel eslesmiyor. Selin iki karti masaya geri
koyuyor, simdi siradaki oyuncu bir tahminde bulunabilir.

=»> Bir kisi dogru ¢6zUmu bulana kadar, yani iki renkli daire iki delikten tam ve ek-
siksiz olarak gortinlr hale gelene kadar, oyuncular saat yonunde sirayla oynarlar.
Dogru ¢dzuimi bulan oyuncu, kapali olan karti 6dul olarak alir. Agik kart, masanin
kenarinda duran gekme destesinin altina yerlestirilir.

Gekme destesinden iki yeni kart alinip yukarida anlatildi§i gibi masanin ortasina
yerlestirilerek yeni bir tur hazirlanir. Sonraki tura, bir dnceki karti kazanan oyuncunun
solundaki oyuncu baslar.

Oyun, 15 karttan geriye sadece 1 kart kalana kadar bu sekilde devam eder. En gok
kart kazanan kisi oyunu kazanir. Tabii istenirse, (6rnegin) 3 karti ilk kazanan kisi
oyunu kazanir seklinde de oynanabilir.
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